
!"तदश& !(न-प, 2 (Model Question Paper 2) 

अध#वा&ष#क पर,-ा (Half-Yearly Examination) - क-ा 8 2026-27 

Hindi - 'हदं+ 

समय: 3 घंटे (3 Hours)      पणूा6क: 80 

सामा:य ;नद>श: 

1. इस &'न-प+ म- चार खंड ह5 — क, ख, ग और घ। 

2. खंड क: अप@ठत बोध (14 अंक)। 

3. खंड ख: JयावहाMरक Jयाकरण (16 अंक)। 

4. खंड ग: पाPयपुRतक 'मTहार' पर आधाMरत (30 अंक)। 

5. खंड घ: रचनाXमक लेखन (20 अंक)। 

6. सभी खंड अ]नवाय ̂ह5। यथासंभव अपने शaदc म- उeर दfिजए। 
 

खंड 'क' - अपIठत बोध (14 अकं) 

!"न 1: 'न(न)ल+खत ग/यांश को पढ़कर पूछे गए !"न= के उ?र दAिजए। (7 अंक) 

छोटू नामक एक बालक अपने मोहTले म- रहता था और उसे जानवरc से बहुत &ेम था। एक @दन उसने देखा 
mक सड़क mकनारे एक घायल कुeा दद̂ से कराह रहा है। छोटू तुरंत उसके पास गया और धीरे से उसे उठाकर 
घर ले आया। उसने अपनी माँ कq सहायता से कुeे के घाव पर पrटf बाँधी और उसे रोज़ाना दधू व रोटf 
tखलाने लगा। धीरे-धीरे कुeा RवRथ हो गया और छोटू के घर के आस-पास हf रहने लगा, उसकq रखवालf 
करता और उसके साथ खेलता। मोहTले के अuय बvचे भी छोटू कq इस दयालुता से &भाwवत हुए और वे भी 
आवारा पशुओं कq सहायता करने लगे। छोटू कहता था mक जानवर भी हमारf तरह दद̂ महसूस करते ह5, 
इसyलए हम- उनके &]त दया और कzणा का भाव रखना चा@हए। इस घटना से पूरे मोहTले म- पशुओं के &]त 
संवेदनशीलता बढ़ गई। 

(i) छोटू ने सड़क +कनारे +कसे घायल अव3था म6 देखा?  [1] 

(ii) छोटू ने घायल कु;े क< सहायता +कस ?कार क<?  [2] 
(iii) छोटू क< दयालतुा का मोह@ले के अAय बCचE पर Gया ?भाव पड़ा?  [2] 
(iv) इस गKयांश से हम6 जानवरE के ?Oत कैसा Qयवहार अपनाने क< सीख Sमलती है? अपने शTदE म6 
SलUखए।  [2] 
 

!"न 2: 'न(न)ल+खत प/यांश को पढ़कर पूछे गए !"न= के उ?र दAिजए। (7 अंक) 

खेल का मैदान yसखाए, हार-जीत को सहना। 

yमलकर खेलो, साथ रहो तुम, यहf असलf गहना।। 



जीतो तो हो wवनय भाव, हारो तो न हो ]नराशा। 

खेल-भावना से जो जीवन, वह बने सफलता कq आशा।। 

yम+ता बढ़े मैदान म-, दरू रहे हर ~वेष। 

खेलc से yमले सीख यहf — yमलकर रहना है wवशषे।। 
 

(i) मदैान म6 खेलना हम6 Gया सहना Sसखाता है?  [1] 
(ii) कXवता के अनसुार जीतने और हारने पर हम6 कैसा भाव रखना चाZहए?  [2] 
(iii) 'Sम\ता बढ़े मदैान म6, दरू रहे हर Kवेष' पंिGत का भाव 3पaट क<िजए।  [2] 
(iv) इस कXवता से हम6 खेल-भावना के Xवषय म6 Gया Sशcा Sमलती है? अपने शTदE म6 SलUखए।  [2] 

खंड 'ख' - PयावहाSरक Pयाकरण (16 अकं) 

!"न 3: 'न(न)ल+खत वाLय= का भेद (अथO के आधार पर) पहचानकर )ल+खए। (4 अंक) 

(i) मीना ?OतZदन बगीचे म6 जाती है।  [1] 

(ii) Gया तमुने आज गहृकायf परूा +कया?  [1] 
(iii) अरे! यह तो कमाल हो गया!  [1] 
(iv) कृपया अपनी प3ुतक6  मेज़ पर रख द6।  [1] 
 

!"न 4: काल पहचा'नए/'नदVशानुसार वाLय बद)लए। (4 अंक) 

(i) 'वह ?OतZदन दधू पीता है।' रेखां+कत +jया 'पीता है' का काल पहचाOनए।  [1] 

(ii) 'हमने कल +jकेट खेला था।' वाGय म6 +jया का काल पहचाOनए।  [1] 
(iii) 'लड़+कयाँ गीत गाती हl।' वाGय को भXवaयत काल म6 बदSलए।  [1] 
(iv) 'mचnड़या आकाश म6 उड़ती है।' वाGय को भतूकाल (आदतन) म6 बदSलए।  [1] 
 

!"न 5: रेखां[कत श\द= का भेद (सं]ा/सवOनाम/_वशषेण) पहचानकर )ल+खए। (4 अंक) 

(i) वह अपना काम 3वयं करता है। (रेखां+कत शTद: अपना)  [1] 

(ii) जयपरु राज3थान का ?SसKध शहर है। (रेखां+कत शTद: जयपरु)  [1] 
(iii) मीठे आम बाज़ार म6 Sमलत ेहl। (रेखां+कत शTद: मीठे)  [1] 
(iv) कcा म6 कुछ XवKयाथt अनपुि3थत थे। (रेखां+कत शTद: कुछ)  [1] 
 

!"न 6: 'न(न)ल+खत मुहावर= के अथO )ल+खए तथा जहाँ कहा गया है, वाLय मf !योग भी कhिजए। (4 
अंक) 

(i) 'मुँह म6 पानी आना' महुावरे का अथf SलUखए।  [1] 
(ii) 'दाँतE तले उँगलu दबाना' महुावरे का अथf Sलखत ेहुए इसका एक वाGय म6 ?योग क<िजए।  [1] 



(iii) 'कान खड़ ेहोना' महुावरे का अथf Sलखत ेहुए इसका एक वाGय म6 ?योग क<िजए।  [1] 
(iv) 'आसमान से बात6 करना' महुावरे का भावाथf 3पaट करत ेहुए बताइए +क यह +कस ि3थOत म6 
?योग +कया जाता है।  [1] 
 

खंड 'ग' - पाVयपXुतक 'मZहार' पर आधाSरत (30 अकं) 

!"न 7: 'दो गौरैया' पाठ पर आधाlरत 'न(न)ल+खत बहु_वकmपीय !"न= के उ?र दAिजए। (5 अंक) 

संदभ%: 'दो गौरैया' कहानी म5 गौरैया प78य9 के मा;यम से <कृ>त के छोटे जीव9 के <>त संवेदनशीलता और उनके 
संर8ण का महIव दशा%या गया है। कहानी म5 गौरैया कK चंचलता, उनके Nवभाव तथा मनुQय और <कृ>त के बीच 
के आIमीय जुड़ाव को सरल भाषा म5 VचWXत Yकया गया है। 

(i) 'दो गौरैया' कहानी म6 मwुय xप से +कन पycयE क< चचाf क< गई है?  [1] 
(a) तोता 
(b) गौरैया 
(c) मोर 

(d) कौआ 

(ii) गौरैया के 3वभाव क< मwुय Xवशषेता कौन-सी बताई गई है?  [1] 
(a) आलRय 

(b) चंचलता 
(c) �ोध 

(d) उदासी 

(iii) कहानी के मा{यम से लेखक मwुय xप से +कस Xवषय पर {यान आकXषfत करत ेहl?  [1] 
(a) शहरf यातायात 

(b) प��यc के संर�ण कq आव'यकता 
(c) खेलकूद का महXव 

(d) wव~यालयी yश�ा 

(iv) गौरैया जसेै पycयE क< घटती संwया का मwुय कारण Gया माना जा सकता है?  [1] 
(a) अ�धक वषा̂ 
(b) पेड़c कq कटाई और बदलता पया̂वरण 

(c) अ�धक ठंड 

(d) प��यc का &वास 

(v) कहानी हम6 ?कृOत के ?Oत कैसा }िaटकोण अपनाने क< ?ेरणा देती है?  [1] 
(a) उदासीनता का 
(b) संवेदनशीलता और देखभाल का 
(c) भय का 



(d) उपे�ा का 
 

!"न 9: 'कबीर के दोहे' पर आधाlरत 'न(न)ल+खत बहु_वकmपीय !"न= के उ?र दAिजए। (5 अंक) 

संदभ%: कबीर के दोहे सरल एवं <भावशाल[ भाषा म5 गहन सामािजक व आ;यािIमक सIय <कट करते ह]। वे बाहर[ 
आडबंर, _दखावे और भेदभाव का aवरोध करते हुए सcचाई, सादगी, समानता और सcची भिeत का संदेश देते ह]। 

(i) कबीर के दोहE क< भाषा कैसी मानी जाती है?  [1] 
(a) अXयंत क@ठन 

(b) सरल और &भावशालf 
(c) पूणत̂ः संRकृत]न�ठ 

(d) केवल फारसी yम��त 

(ii) कबीर अपने दोहE म6 +कसका Xवरोध करत ेहl?  [1] 
(a) सvचाई का 
(b) बाहरf आडबंर और @दखावे का 
(c) सरलता का 
(d) भि�त का 

(iii) कबीर के दोहE म6 समानता के Xवषय म6 Gया भाव QयGत हुआ है?  [1] 
(a) जा]त-भेद का समथन̂ 

(b) जा]त-भेद का wवरोध 

(c) धन का महXव 

(d) बाहरf @दखावे का समथन̂ 

(iv) कबीर के अनसुार सCची भिGत के Sलए सबसे आव~यक Gया है?  [1] 
(a) बाहरf कमक̂ांड 

(b) सvचा और ]नमल̂ �दय 

(c) धन-संपwe 

(d) ऊँची जा]त 

(v) कबीर के दोहे समाज को मwुयतः +कस मागf पर चलने क< ?ेरणा देत ेहl?  [1] 
(a) छल-कपट का 
(b) सvचाई, सादगी और समानता का 
(c) @दखावे और अहंकार का 
(d) आलRय का 

 

!"न 8: 'pवदेश' क_वता पर आधाlरत 'न(न)ल+खत !"न= के उ?र दAिजए। (6 अंक) 



संदभ%: 'Nवदेश' कaवता के मा;यम से कaव अपनी मातभूृhम के <>त अटूट <ेम iयeत करते ह] तथा देश कK 
<ाकृ>तक संुदरता, समृjध संNकृ>त और NवतंXता सेना>नय9 के Iयाग को Nमरण करते हुए देशवाhसय9 को राQk-सेवा 
के hलए <ेmरत करते ह]। 

(i) कXव '3वदेश' कXवता म6 मwुय xप से +कस भावना को QयGत करत ेहl?  [2] 

(ii) कXवता के आधार पर बताइए +क कXव देशवाSसयE को +कस ?कार का Qयवहार अपनाने क< ?ेरणा 
देत ेहl और GयE?  [2] 
(iii) आज के यवुाओ ंके Sलए '3वदेश' कXवता का संदेश +कस ?कार ?ासंmगक है? अपने Xवचार SलUखए।  
[2] 
 

!"न 10: 'हlर/वार' पाठ पर आधाlरत 'न(न)ल+खत !"न= के उ?र दAिजए। (6 अंक) 

संदभ%: यह पाठ पX-शैल[ म5 hलखा गया है, िजसम5 लेखक हmरjवार याXा के अपने अनुभव साझा करते ह]। हmरjवार 
गंगा नद[ के तट पर बसा एक <मुख तीथ% Nथान है, जहाँ हर-कK-पौड़ी पर होने वाल[ सायंकाल[न गंगा आरती और 
घाट9 का धाhम%क वातावरण rjधालुओं को आकaष%त करता है। 

(i) लेखक ने प\ म6 +कस 3थान क< या\ा का वणfन +कया है?  [2] 

(ii) ह�रKवार के धाSमfक वातावरण का वणfन करत ेहुए बताइए +क वहाँ �Kधाल ु+कस ?कार गंगा से 
जड़ुत ेहl।  [2] 
(iii) ह�रKवार जसेै तीथf 3थलE क< या\ा से हम6 Gया सीख या अनभुव ?ा�त हो सकता है? अपने Xवचार 
SलUखए।  [2] 
 

!"न 11: 'एक आशीवाOद' क_वता पर आधाlरत 'न(न)ल+खत दोन= !"न= के उ?र दAिजए। (8 अंक, !rयेक 4 
अंक का) 

संदभ%: 'एक आशीवा%द' कaवता म5 पmरवार के बड़-ेबुज़ुग% अपने Nनेह, अनुभव और शुभकामनाओं के मा;यम से 
बcच9/युवाओं का माग%दश%न करते ह]। कaवता पmरवार म5 hमलने वाले आशीवा%द के महIव और उसम5 >छपी 
शुभकामनाओं को उजागर करती है। 

(i) 'एक आशीवाfद' कXवता म6 बड़ ेअपने आशीवाfद के मा{यम से बCचE के Sलए Gया कामना करत ेहl?  
[4] 

(ii) प�रवार म6 बड़E के आशीवाfद और मागfदशfन का बCचE के जीवन पर Gया ?भाव पड़ता है? कXवता 
के आधार पर अपने Xवचार SलUखए।  [4] 

खंड 'घ' - रचना`मक लेखन (20 अकं) 

!"न 12: अनुsछेद लेखन (6 अंक) 

]न�नyलtखत म- से mकसी एक wवषय पर लगभग 80-100 शaदc म- एक अनुvछेद yलtखए: (i) मेरा w&य 
Xयोहार (ii) खेलc का महXव (iii) &कृ]त कq संुदरता 

 



!"न 13: अनौपचाlरक पt लेखन (5 अंक) 

अपने yम+ को गyमय̂c कq छुr@टयc म- उसके साथ �बताए गए यादगार पलc का वणन̂ करते हुए लगभग 80-
100 शaदc म- एक प+ yलtखए। 

 

!"न 14: संवाद लेखन (5 अंक) 

'Rवvछता के महXव' wवषय पर दो सहपा@ठयc के बीच लगभग 6-8 वा�यc का संवाद yलtखए। 

 

!"न 15: सूचना लेखन (4 अंक) 

अपने wव~यालय म- आयोिजत होने वालf पुRतक &दशन̂ी कq सूचना देते हुए लगभग 40-50 शaदc म- एक 
सूचना तैयार कqिजए। 

 


