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ആമുഖം
താൽപരǲേĹാെട ആസǵദിă് മനസിലാÚി പഠിăാൽ ഇǐംകൂടാൻ കഴിയുų 
വിഷയമാണ് ഗണിതം. അധǲയന വർഷĹിെź തുടÚĹിൽ താരതേമǲന 
എളുƀമുǬ േമഖല എų നിലƩാണ് 'രൂപāൾ വരƩാം' എų ജǲാമിതിയിെല 
പാഠം ആദǲയൂണിǯായി âമീകരിăിരിÚുųത്. ƂവർĹനāെള കളികളുമായും, 
സർഗാŃക ƂവർĹനāളുമായും കĴിേചർÚാൻ ഈ യൂണിǯിൽ 
ǋമിăിĞുĬ്. അതിനാൽ തെų കുĞികളിൽ താƺരǲവും ജിčാസയും 
വളർĹാൻ 'രൂപāൾ വരƩാം' എų യൂണിǯ് സഹായകരമാകും. 

കുĞികൾ ചുǯുപാടുമുǬ വǙുÚൾ കൗതുകപൂർവം നിരീäിÚുųവരാണ്.
അĹരം വǙുÚെളÚുറിă് കൂടുതൽ അറിയാൻ അവർÚ് ഏെറ 
താƺരǲമുĬാകും. ചുǯുപാടുമുǬ വǙുÚളുെട ആÕതി, വലുƀം, നിറം 
എųിവ തിരിăറിയാനും, താരതമǲം െചƮാനും അവർ ഇതിേനാടകം േശഷികൾ 
ൈകവരിăിĞുĬ്. ദǵിമാന രൂപāൾ, Ņിമാന രൂപāൾ എųിവ കുĞികൾ 
േവർതിരിăിĞുĬ്. കĞകൾ/ േƗാÚുകൾ എųിവ ഉപേയാഗിă് Ņിമാന 
രൂപāൾ നിർƣിÚാനും, ദǵിമാന രൂപāൾ േചർĹുവă് പുതിയ രൂപāൾ 
നിർƣിÚാനും കുĞികൾ ഇതിനകം കഴിവുേനടിയിĞുĬ്. ചിŅƀാേǯണുകൾ 
രൂപീകരിÚാനും മുൻ ãാസുകളിെല ഗണിതപഠനĹിെź ഭാഗമായി അവസരം 
ഉĬായിĞുĬ്. 

വǲതǲǙ ƂവർĹനāളിലൂെട കുĞികെള ജǲാമിതീയ രൂപāെള (വĞം, ചതുരം, 
Ņിേകാണം) തിരിăറിയാനും, തരംതിരിÚാനും ƂാžരാÚുക എųതാണ് ഈ 
യൂണിǯിെź ലäǲം. ഇതിനായി നിറം െകാടുÚുക, നിർƣിÚുക തുടāിയ 
ƂവർĹനāൾ ഈ യൂണിǯിെലാരുÚിയിĞുĬ്. ജǲാമിതിയുെട ഭംഗി 
ആസǵദിÚുക, ജǲാമിതീയ രൂപāൾ ഉൾെƀടുų പാേǯണുകൾ നിർƣിÚുക, 
യുÞി സമർĽിÚുക എųീ േശഷികൾ േനടുųതിനായുǬ ƂവർĹനāളും 
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ഈ യൂണിǯിലുൾെƀടുĹിയിĞുĬ്. നƣുെട ചുǯുപാടുമുǬ നിർƣിതികളിൽ 
ചതുരം, വĞം, Ņിേകാണം എųീ രൂപāളുെĬųും, നിതǲജീവിതĹിെź 
ഭാഗമായി പരിചയെƀĞിĞുǬ വǙുÚളിൽ ചതുരÚĞ, േഗാളം തുടāിയുǬ 
രൂപāൾ ഉൾേăർųിരിÚുųു എųും വിവിധ ƂവർĹനāളിലൂെട കുĞികൾ 
തിരിăറിയുųതിന് അവസരം ഒരുÚിയിരിÚുųു.

രൂപāളുെട വശāളുെടയും മൂലകളുെടയും സവിേശഷതകൾ, അളവുകൾ 
ഉപേയാഗിăുǬ നിർƣിതി തുടāിയ ലäǲāൾ ഉയർų ãാസുകളിലാണ് 
വിനിമയം െചƮുųത്.

യുÞിചിŦ, വിശകലനാŃകചിŦ, Ƃǉപരിഹരണം എųീ േശഷികൾ 
കുĞികളിൽ രൂപെƀടുųതിന് ജǲാമിതി സഹായകരമാണ്. അമൂർĹമായ 
ആശയāൾ സǵാംശീകരിÚുųതിനും ƂേയാഗിÚുųതിനും ജǲാമിതി വളെര 
ƂേയാജനƂദമായ മാർഗമാണ്. ǚലപരവും ദിശാപരവുമായ വിവരāൾ 
ജǲാമിതിയുെട സഹായേĹാെട ഫലƂദമായി ൈകകാരǲം െചƮാൻ കഴിയും.

പഠനലäǲāൾ
 നിതǲജീവിതĹിെല വിവിധ ആവശǲāൾ, കളികൾ എųിവയുെട ഭാഗമായി ജǲാമിതീയ 

രൂപāൾ തിരിăറിയുųു; തരംതിരിÚുųു;  നിർƣിÚുųു. 

 നിർƣാണāളിലും മǯും കാണുų ജǲാമിതീയ രൂപāളുെട ഭംഗി ആസǵദിÚുųു. 

 ജǲാമിതീയ രൂപāൾÚ് നിറം നൽകി ഭംഗിയാർų പാേǯണുകൾ നിർƣിÚുųു. 

 ചുǯുപാടും നിരീäിă് ൈവവിധǲമാർų പാേǯണുകൾ കെĬĹുųു; അവയുെട 
സൗŭരǲം ആസǵദിÚുųു; യുÞി സമർĽിÚുųു; പാേǯണുകൾ വരƩുųു.

േമഖല
 ജǲാമിതി.

 പാേǯണുകൾ

സമയം
  12 – 15 പിരിയഡുകൾ
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ƂവർĹന Ƃâിയാ വിശദീകരണം

എെź ചിŅം
സǵതũമായി ചിŅം വരƩുųത് കുĞികൾÚ് ഏെറ ഇǐമുǬ ƂവർĹനമാണ്. ഏെതാരു 
ചിŅĹിലും അതിെź അടിǚാന ഘടനയായി ജǲാമിതീയ രൂപāൾ കെĬĹാൻ 
കഴിയും. ജǲാമിതി എų േമഖലയിേലÚുǬ ഒരു Ƃേവശക സŭർഭമായി ചിŅം വരെയ 
ഉപേയാഗിÚുകയാണ് ഈ ƂവർĹനĹിലൂെട െചƮുųത്.

ടീăർ എ4 വലുƀĹിലുǬ േപƀർ കുĞികൾÚ് െകാടുÚുųു. േപƀറിൽ കുĞികൾ 
ഇǐമുǬ ഒരു ചിŅം വരă് നിറം െകാടുĹ് ഭംഗിയാÚെĞ. ഓേരാ കുĞിÚും അവർ വരă 
ചിŅെĹÚുറിă് ഒേųാ രേĬാ ഗുണവശāൾ പറയാൻ അവസരം നൽകുųു. തുടർų് 
ചിŅāൾ ãാസിൽ ƂദർശിƀിÚുųു. ഓേരാ കുĞിയും തെź കൂĞുകാരുെട ചിŅĹിൽ 
തനിÚ് ഇǐെƀĞ ഒേųാ രേĬാ കാരǲāെളÚുറിă് പറയെĞ. എŦുെകാĬ് ഇǐെƀĞു എų് 
സൂചിƀിÚണം. കുĞികൾ സാധാരണ വരƩുų വീട്, മല, പൂവ് തുടāിയ ചിŅāളിെലാെÚ 
ജǲാമിതീയ രൂപāൾ കെĬĹാൻ കഴിയും. പലേƀാഴും വĞേമാ, ചതുരേമാ ഒെÚ വരăാകും 
കുĞികൾ ചിŅം വരăുതുടāുųതുതെų. ചിŅāളിെല ഇĹരം ഗണിത രൂപāൾ 
കുĞികളുമായുǬ ചർăയിൽ വിഷയമാÚണം. അതിനു സഹായകരമായ ചില ചിŅāൾ 
ടീăർ കരുതണം. ചില ചിŅāൾ ചുവെട െകാടുÚുųു.

ഇനി പാഠപുǙകĹിെല ƂവർĹനĹിേലÚ്.

ƂേവശേനാŇവം
കുĞികൾ വിവിധ ജǲാമിതീയ രൂപāൾ മുൻ ãാസുകളിൽ പരിചയെƀĞിĞുĬ്. ഒരുകൂĞം 
ചിŅāളിൽ നിųും സമാന രൂപāൾ തിരിăറിയുക എųതാണ് ഈ ƂവർĹനĹിെź 
ലäǲം. പാഠഭാഗെĹ (േപജ് 8 െല) ചിŅം ടീăർ കുĞികളുെട ǋŗയിൽ െകാĬുവരുųു. 
ചിŅെĹÚുറിă് കുĞികൾ പറയെĞ. പരിചിതമായ രൂപāൾ കെĬĹുųു. ഓേരാ രൂപവും 
എŅ വീതെമų് കെĬĹി എഴുതെĞ. ഈ ഘĞĹിൽ രൂപāളുെട േപര് പറയണെമųിƽ. 
രൂപāൾ താരതമǲം െചƫ് ഒേര രൂപāൾ കെĬĹി എĴിെയഴുതിയാൽ മതി. നാലു 
വരകൾ േചർų രൂപം, മൂųുവരകൾ േചർų രൂപം, വളĚ വരയുǬ രൂപം എųിāെന 
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സൂചിƀിÚാം. എĴിെയഴുതിയതിനുേശഷം കുĞികൾ ചതുരം, 
വĞം, Ņിേകാണം എųിവƩ് യഥാâമം നീല, പă, ചുവƀ് 
നിറāൾ നൽകെĞ. തുടർų് 4 വരകൾ േചർų രൂപെĹ 
ചതുരെമųും, 3 വരകൾ േചർų രൂപെĹ Ņിേകാണെമųും, 
വളĚ വരയുǬ രൂപെĹ വĞെമųും പരിചയെƀടുĹണം.

ആശംസാകാർഡ്
ജǲാമിതീയ രൂപāൾ പല âമĹിൽ വƩുേƠാൾ രൂപെƀടുų 
ചിŅāളും, പാേǯണുകളും കുĞിയുെട ǋŗയിൽെƀടുĹാനുǬ 
ഒരു ƂവർĹനമാണിത്. ഒƀം കുĞികളുെട സർഗാŃകത 
വികസിƀിÚുųതിനുǬ അവസരമായും ഈ ƂവർĹനെĹ കാണാം. ƂവർĹനĹിെź 
ഭാഗമായി നിർƣിÚുų ആശംസാകാർഡ് കുĞിയുെട േപാർĞ്േഫാളിേയായുെട ഭാഗമാÚണം.
ƂവർĹനĹിനു മുƠായി ടീăർ കുĞികേളാട് ചില േചാദǲāൾ േചാദിÚണം. 

 'ഒരു വĞĹിനു ചുǯും അേത വലുƀĹിലുǬ എŅ വĞāൾ വƩാൻ കഴിയും ?'

 'അŅയും വĞāൾ വരƩാൻ കഴിയുേമാ ?’

കുĞികളുെട ഊഹം പാഠപുǙകĹിൽ േരഖƀടുĹെĞ. തുടർų് ആശംസാകാർഡ് 
നിർƣാണĹിേലÚ് കടÚുųു.

നിർമാണം
ആശംസാകാർഡ് നിർƣിÚാൻ പാഠഭാഗെĹ െചടിയുെട 
മധǲഭാഗĹുǬ വĞĹിെź അേത വലുƀĹിലുǬ ഏഴ് 
െപാĞുകൾ / അേത വലുƀĹിൽ െവĞിെയടുĹ കളർ 
േപƀർ (രäിതാÚളുെട സഹായേĹാെട)ടീăർ കരുതണം. 
അവ ചിŅĹിൽ കാണിăതുേപാെല മധǲഭാഗെĹ വĞĹിന് 
ചുǯും വă് പൂവ് നിർƣിÚണം. ബാÚി െചടിയുെട ഭാഗāൾ 
വരă് നിറം നൽകിേയാ കളർ േപƀർ ഒĞിേăാ ഭംഗിയാÚാൻ 
നിർേŔശം നൽകണം. (പാഠപുǙകĹിൽ നിർƣിă ആശംകാർഡ് േപാർĞ്േഫാളിേയായിേലÚ് 
വƩാൻ കഴിയാĹതിനാൽ കĞിയുǬ കാർഡ്, äണÚĹുകളിൽ കിĞുų കĞിയുǬ േപƀർ 
എųിവ ഉപേയാഗിă് ആശംസാകാർഡ് നിർƣിă് കുĞിയുെട േപാർĞ്േഫാളിേയായിേലÚ് 
വƩണം.)

വിലയിരുĹൽ
കുĞികൾ തƮാറാÚിയ ആശംസാÚാർഡുകൾ എƽാവർÚും കാണാനും മികവുകൾ 
കെĬĹാനും അവസരം നൽകണം. ഇƂകാരം പരǝര വിലയിരുĹലിന് അവസരെമാരുÚാം. 
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കുĞികളുമായി ചർă െചƫ് വിലയിരുĹൽ സൂചകāൾ രൂപീകരിÚുകയും ആശംസാÚാർഡ് 
വിലയിരുĹുകയും േവണം.

തുടർų് നാണയāൾ/േടാÚണുകൾ/വളകൾ... തുടāിയ വǙുÚൾ ഉപേയാഗിă് വǲതǲǙ 
രീതിയിൽ വă് ചിŅāൾ നിർƣിÚാൻ കുĞികൾÚ് അവസരം നൽകണം. കാരംേബാർഡിൽ 
േകായിനുകളാണ് മെǯാരു സാധǲത. കാരംേബാർഡിൽ േകായിനുകൾ âമീകരിă് വƩാനുǬ 
അവസരം നൽകണം. അāെന വƩുേƠാൾ െവǬ, കറുƀ് േകായിനുകൾ േചർų് 
രൂപെƀടുų പാേǯണുകൾ നിരീäിÚാനും അവസരം നൽകണം. പാേǯണുകൾ േനാĞ് 
ബുÚിേലÚ് േരഖെƀടുĹാനും ǋŗിÚുമേƽാ. 'ജി േകാƢിസിെല ടക്സ് െപയിź്' 
സാധǲതകളും ഉപേയാഗിÚാവുųതാണ്.

നിāൾÚും വരƩാേമാ ?

പരിചയെƀĞ ഒരു ജǲാമിതീയ രൂപം ഉപേയാഗിăുെകാĬ് കുĞികൾ സǵതũമായി 
െചƮുų ƂവർĹനം എų നിലയിലാണ് 'നിāൾÚു വരƩാേമാ?' എų ƂവർĹനെĹ 
ഉൾെƀടുĹിയിരിÚുųത്. വĞം എų ആശയം പാഠപുǙകĹിൽ അവതരിƀിÚുųതും 
ഈ ƂവർĹനĹിലാണ്. കുĞികൾ വĞāൾ ഉപേയാഗിă് ഇǐമുǬ ചിŅം വരƩെĞ. ചിŅം 
വരƩാൻ തുടāുų സŭർഭĹിൽ ടീăർ ഇടെപĞ് 'എāെനയാണ് വĞം വരƩുക ?' എų 
േചാദǲം ഉųയിÚണം.

 നാണയം ഉപേയാഗിă് 

 വള ഉപേയാഗിă്

 . . . . . .

വĞം വരƩുųതിനുǬ വിവിധ തũāൾ ചർă െചƫതിന് േശഷം കുĞികൾ ചിŅം പാഠ
പുǙകĹിലും േനാĞ്ബുÚിലും വരƩുųു. നിറംെകാടുĹ് ആകർഷകമാÚാനും, പരǝരം 
കാണാനും ãാസിൽ അവസരെമാരുÚണം.

േതാണിയിെലെŦാെÚ ?

'നിāൾÚും വരƩാേമാ?' എų ƂവർĹനം കൂടുതൽ വĞāൾ വരƩാനും ആസǵദിÚാനുമുǬ 
ƂവർĹനമായിരുųു. ചതുരം, Ņിേകാണം എųീരൂപāൾ കൂടുതൽ പരിചയെƀടാനുǬ 
ƂവർĹനമാണ് 'േതാണിയിെലെŦാെÚ?' ചതുരം. Ņിേകാണം എųീ ആശയāൾ 
പാഠപുǙകĹിൽ അവതരിƀിÚുųതും ഈ ƂവർĹനĹിലാണ്.
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േതാണി നിർƣാണം
 ചിŅം 1 ൽ കാണിăിരിÚുųത് േപാെല നാലുവശāളും തുലǲ നീളĹിലുǬ ഒരു 

ചതുരേപƀർ (സമചതുരം എų് പറയാതിരിÚാൻ ടീăർ ǋŗിÚണം) എടുÚുക. 
നാല് വശāളും ഒേര നീളമാെണų് അളų് ഉറƀുവരുĹണം. 

 ചിŅം 1 െല േപƀർ എതിർ മൂലകളിലൂെട മടÚി മൂų് വശāളുǬ രൂപമാÚുക.  
(ചിŅം 2)

 ഇതിെź നീളം കൂടിയ വശĹിന് എതിെരയുǬ മൂല നീളം കൂടിയ വശേĹÚ് ചിŅം 
3 ൽ സൂചിƀിă േപാെല മടÚുക.

 ചിŅം നാലിേലതു േപാെല ഒരു േതാണി ലഭിăിĞുĬാകും. 

എƽാ കുĞികൾÚും ആവശǲമായ േപƀറുകൾ നൽകി (കളർേപƀറായാൽ കൂടുതൽ 
ഭംഗിയുĬാകും). േതാണിയുĬാÚാൻ കുĞികെള സഹായിÚണം. േതാണിയുെട ഇരുവശ
āളും ŅിേകാണാÕതിയിൽ ഉǬിേലÚ് മടÚുųുെവųുറƀുവരുĹണം. എÿിൽമാŅേമ 
ചതുരരൂപāൾ ലഭിÚുകയുǬൂ.ãാസിൽ െചƮുųതിന് മുƠ് ടീăർ േതാണി നിർƣിă് 
േനാÚുമേƽാ.

േതാണി നിർƣിă കടലാസ് നിവർĹി കടലാസിൽ കാണുų മടÚുകളിലൂെട െവĞിയാൽ 8 

െചറിയ കǒāൾ ലഭിÚും. (പാഠപുǙകĹിെല ചിŅം േനാÚുക) ഈ കǒāൾ വǲതǲǙ 
രീതിയിൽ âമീകരിă് നിരവധി രൂപāൾ നിർƣിÚാൻ കുĞികൾÚ് അവസരം നൽകണം.  

 േതാണി നിർƣിă േപƀർമടÚുകളിലൂെട മുറിăേƀാൾ എŅ കടലാസ് കǒം കിĞി ?

 ഈ േപƀറുകൾ ഉപേയാഗിă് പാഠപുǙകĹിൽ നൽകിയിĞുǬത് േപാെലയുǬ 
രൂപāൾ നിർƣിÚാേമാ ?

 മെǯെŦാെÚ രൂപāൾ നിāൾÚ് നിർƣിÚാം ?

കുĞികൾ സǵതũമായി വിവിധ രൂപāൾ ഉĬാÚെĞ. കിĞുų രൂപāൾ േനാĞ്ബുÚിൽ 
ചിŅീകരിÚാൻ ആവശǲെƀടണം.

ചിŅം 1 ചിŅം 2 ചിŅം 3 ചിŅം 4
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ലഘു േƂാജÜ്

ഗണിതĹിൽ കുĞികൾÚ് താƺരǲവും കൗതുകവുമുĬാÚുųതിൽ ഗണിത േƂാജÜു
കൾÚ് വലിയǚാനമുĬ്. ലളിതവും സǵതũവുമായ അേനǵഷണƂവർĹനāൾ 
നൽകുക വഴി കുĞികെള സǵŦം നിലയിൽ Ƃǉപരിഹരണം നടĹുųവരാÚാം. 
പുതുതായി കിĞുų വിവരāളുെട വിശകലനം പുതിയ കെĬĹലുകളിേലÚും 
നിഗമനāളിേലÚും നയിÚും. ശാȼീയാേനǵഷണĹിെź രീതിശാȼം കുĞികളിൽ 
രൂപെƀടുĹുųതിൽ േƂാജÜുകൾÚ് വലിയ ǚാനമുĬ്.

രൂപāൾ ഉĬാÚാം
ലഘുേƂാജÜിെź സവിേശഷതകളുǬ ഒരു ƂവർĹനമാണ് 'രൂപāൾ ഉĬാÚാം' 
എųേബാക്സിെല ƂവർĹനം. ചതുരെĹ േകാേണാടുേകാൺ മുറിÚണം. ഇāെന 
മുറിÚുേƠാൾ കിĞുų രĬ് Ņിേകാണāളുെട വശāൾ േചർĹുവă് വǲതǲǙ രൂപāൾ 
നിർƣിÚുക. കിĞുų രൂപāൾ നിരീäിÚുക, േനാĞ് ബുÚിൽ വരƩുക, അവയുെട Ƃേതǲക
തകൾ ചർăെചƮുക തുടāിയ കാരǲāളാണ് ഈ ƂവർĹനĹിലുǬത്.

ടീăർ കുĞികേളാട് ചില േചാദǲāൾ േചാദിÚുųു.

 ചതുരെĹ രĬായി മുറിÚുേƠാൾ കിĞുų 
രĬ് Ņിേകാണāൾ ഉപേയാഗിă് എŅ 
രൂപāൾ ഉĬാÚാം ? (Ņിേകാണāളുെട ഒേര 
വലുƀമുǬ വശāൾ േചർĹുവăാണ് രൂപāൾ 
ഉĬാേÚĬത്.)

 കുĞികേളാട് ഊഹം എഴുതാൻ പറയണം. 
തുടർųു നിർƣിăു േനാÚിയേƀാൾ കിĞിയ 
രൂപāളുെട എĴം എഴുതെĞ.

ഈ ƂവർĹനāൾ െചƮുųതിനും, െപാതുവിൽ ജǲാമിതിയുമായി ബŰെƀĞ ƂവർĹന
āൾÚുമായും ãാസിൽ എƽാവർÚുമുപേയാഗിÚാവുų രീതിയിൽ പല വലുƀĹിലുǬ 
Ņിേകാണം, ചതുരം, വĞം എųീ രൂപāൾ ഉĬാകണം. 

േഫാംേബാർഡ്, അâലിക്, സൺപാÚ് ഷീǯ്, എųിവയിേലെതÿിലും വǙുÚളിൽ 
നിർƣിÚുųതായിരിÚും കൂടുതൽ തവണ ഉപേയാഗിÚാൻ നƽത്. 

 

േƂാജÜ് റിേƀാർĞിൽ എെŦാ
െÚയാകാം?

 േƂാജÜിെź േപര്

 ഉേŔശǲം

 ƂവർĹന വിശദാംശāൾ

 കെĬĹലുകൾ
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 ãാസിൽ എƽാവർÚും രൂപāൾ ഒേരെയĴം തെųയാേണാ കിĞിയിരിÚുųത് ?

 ഏǯവുംകൂടുതൽ രൂപāൾ ആർÚാണ് കിĞിയിരിÚുųത് ?

തുടർų് ചതുരĹിെź നാല് മൂലകൾ േകാേണാടു േകാൺ മുറിÚുųു, കിĞുų കǒāൾ 
വിവിധ വശāൾ േചർĹുെവă് രൂപāൾ നിർƣിÚുųു. കിĞുų രൂപāൾ ഇതുേപാെല 
െവăുേനാÚാൻ അവസരം നൽകണം. തുടർų് കെĬĹിയ കാരǲāൾ േരഖെƀടുĹി 
റിേƀാർĞ് തƮാറാÚാൻ ആവശǲെƀടണം.

തീെƀĞിÚƠ് രൂപāൾ
കുĞികൾ ഇതിേനാടകം പരിചയെƀĞ ചതുരം, Ņിേകാണം എųിവയുെട നിർƣാണമാണ് 
ഈ ƂവർĹനĹിൽ ലäǲം വƩുųത്. ഇതിനാവശǲമായ മരുųിƽാĹ തീെƀĞിÚƠുകൾ, 
ടൂĹ്പിÚുകൾ എųിവയിേലെതÿിലും 50 എĴെമÿിലും ഓേരാ കുĞിയുെടയും ഗണിത
കിǯിലുĬാകാൻ ആവശǲമായ âമീകരണം രäിതാÚളുെട സഹായേĹാെട മുൻകൂĞി 
നടേĹĬതാണ് (ഈർÚിലും ഉപേയാഗിÚാം).

ãാസിൽ െപാതുവായി നടĹുų ഒരു മŇരമായി ഈ ƂവർĹനം നടĹുųതാണ് 
ഉചിതം. നിǅിത സമയĹിനുǬിൽ ആരാണ് കൂടുതൽ രൂപāൾ ഉĬാÚുųത് എųതാണ് 
മŇരം. രĬു മിനിĞ് സമയം കുĞികൾÚ് നൽകുųു. പരമാവധി ചതുരāൾ ഉĬാÚാൻ 
കുĞികേളാട് പറയുųു. (ചതുരം നിർƣിƩുേƠാൾ വശāൾ പരǝരം കുĹെനയാെണų 
കാരǲം കുĞികളുെട ǋŗയിൽെƀടുĹണം.) ആരാണ് കൂടുതൽ ചതുരāൾ ഉĬാÚിയത്. 
രĬുമിനിĞിനു േശഷം കുĞികൾ പരǝരം പരിേശാധിă് വിജയിെയ കെĬĹുųു. തുടർų് 
ടീăർ കുĞികളുമായിആശയവിനിമയം നടĹുųു.

 ആരാണ് കൂടുതൽ ചതുരāളുĬാÚിയത് ?

 എƽാവരും ഒേര േപാെലയാേണാ ചതുരāളു
ĬാÚിയത് ?

 ഒരു ചതുരം നിർമിÚാൻ എŅ കƠുകൾ 
േവĬി വųു ?
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കുĞികൾÚ് പരǝരം പരിേശാധിÚാനും ചർăെചƮാനും അവസരം നൽകണം. വǲതǲǙമായ 
രീതിയിൽ കുĞികൾ രൂപāൾ നിർമിÚാനുǬ സാധǲതയുĬ്. 

ചിŅം 1 േലതു േപാെലയാണ് കുĞികൾ ചതുരāൾ ഉĬാÚുųെതÿിൽ 4 ചതുരമുĬാÚാൻ 
16 തീെƀĞിÚƠുകൾ േവണം.എųാൽ രĬാമെĹ ചിŅĹിൽ 12 തീെƀĞിÚƠുകൾ 
െകാĬാണ് 4 ചതുരāൾ ഉĬാÚിയിരിÚുųത്. ഇÚാരǲāൾ ãാസിൽ ചർăെചƮണം.  

ചതുരനിർമാണĹിനു േശഷം Ņിേകാണ നിർƣാണവും നടĹണം. പാഠപുǙകĹിൽ 
ചതുരം, Ņിേകാണം എųിവ കുĞികൾ വരă് േചർേÚĬതുĬ്. (ചതുരം വരƩുേƠാഴും 
വശāൾ പരǝരം കുĹെനയാെണų കാരǲം കുĞികെള ഓർƣെƀടുĹണം). 
തീെƀĞിÚƠുകൾ ഉപേയാഗിă് കൂടുതൽ രൂപāൾ ഇതുേപാെല നിർƣിă േപƀറിൽ 
ഒĞിă് ƂദർശനയിടĹിൽ ƂദർശിƀിÚാവുųതാണ്. കറുĹ ചാർĞുേപƀർ കഷണāളിൽ 
തീെƀĞിÚƠുകെളാĞിă് േചർĹാൽ കൂടുതൽ മേനാഹരമാÚാം. ൈസÚിൾ വാൾവ്ടǲൂബ്, 
തീെƀĞിÚƠുകൾ എųിവ ഉപേയാഗിăും രൂപāൾ ഉĬാÚാവുųതാണ്.

പസിൽ േകാർണർ
ഗണിത പഠനĹിൽ കുĞികൾÚ്  താƺരǲമുĬാÚുųതിലും യുÞിപൂർവം ചിŦിƀി
Úുųതിലും പസിലുകൾÚ് വലിയ പÿുĬ്. ഓേരാ ആശയĹിനും അനുേയാജǲമായ 
പസിലുകൾ കെĬĹി കുĞികൾÚ് നൽകണം. ഒഴിവുസമയāളിൽ കുĞികൾÚ് 
െചƫുേനാÚാവുų തരĹിൽ ഒരു ഗണിതമൂല സċീകരിÚുകയും േവണം.

രൂപāൾ
1. ഒരു ചതുരമുĬാÚാൻ എŅ തീെƀĞിÚƠുേവണം ? െതാĞിരിÚുų 

രĬു ചതുരāളുĬാÚാേനാ ? 8 തീെƀĞിÚƠുപേയാഗിă് 
െതാĞിരിÚുų രĬു ചതുരāളുĬാÚാേമാ ?

2. ചിŅĹിൽ 16 തീെƀĞിÚƠുകൾ ഉപേയാഗിă് നിർƣിă 
ഒരുേപാലുǬ അĕ് ചതുരāളുĬ്. ഇതിൽ നിųും 2 കƠുകൾ 
എടുĹ് ǚലം മാǯിെവƩാം. ഒരുേപാലുǬ  4 ചതുരമാÚണം. 
തീെƀĞി ചതുരāൾ െതാĞിരിÚണം. വăുേനാÚൂ ...

ടീăേറാട് 
പസിലുകളുെട നിർŗാരണĹിൽ എŦ് സമീപനമാണ് ടീăർ സǵീകരിേÚĬത് ? ഉĹരം 
പറĚുെകാടുÚുųേതാെട കുĞിÚ് പസിലുകളിലുǬ കൗതുകം അവസാനിÚും. ഉĹരĹി
െലĹാനുǬ സൂചനകൾ നൽകി ആŃവിശǵാസം നൽകുകയും ഉĹരം കെĬĹുųതിലൂെട 
ഗണിതാസǵാദǲത കുĞികളിലുĬാÚുക എųതായിരിÚണം ടിăറുെട സമീപനം. മുകളിെല 
Ƃǉ നിർŗാരണĹിൽ എെŦാെÚ സൂചനകളാണ് നൽകാനാകുക ?
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ഈ ചതുരĹിൽ എŅ തീെƀĞിÚƠുകളുĬ് ?

ഇതിെź വശേĹാടു േചർų് മെǯാരു ചതുരമുĬാÚാൻ എŅ തീെƀĞിÚƠുകൾ 
കൂടിേവണം ?

ഇനി ആദǲേĹതിെź മൂലേയാടു േചർĹു വăാേലാ ?

ഇേത യുÞിയുപേയാഗിă് രĬാമെĹ Ƃǉം നിർŗാരണം െചƫു േനാÚൂ..

രൂപĹിൽ കയറാം 
െചറിയ കൂĞāളായി േചർų് കുĞികൾÚ് കളിÚാവുų ഒരു കളിയാണിത്. ãാസിേലാ 
പുറേĹാ കളിÚാം. കളിÚുų ǚലĹ് പലയിടĹായി Ņിേകാണം, ചതുരം, വĞം എųി 
രൂപāൾ ഒേųാ രേĬാ കുĞികൾÚ് കയറി നിൽÚാവുų വലുƀĹിൽ വരăിടണം. 
ഇത് വരƩുųതിനും കുĞികെള ഉപേയാഗെƀടുĹാം. തുടർų് കളി എƂകാരെമų് ടീăർ 
പരിചയെƀടുĹുųു. 

÷ൂƀ് ലീഡർ പാĞുപാടുųു. പാĞ് ഏǯുപാടിെÚാĬ് കുĞികൾ രൂപāൾÚ് പുറĹുകൂടി 
വĞĹിൽ ഓടുųു.

'ഓടുųുേĬാടുųുേĬ, ഞāെളാേĹാടുųുേĬ

രൂപം പറĚീടുകിൽ, രൂപĹിൽ േകറി നിൽÚാം.'

ലീഡർ ഇāെന രĬുമൂųു തവണ പാടുųു. െപെĞų് 
പാടുųതിനിടിൽ പാĞുരൂപĹിൽ തെų നിർേŔശം 
നൽകുųു.

'രൂപം പറĚിടെĞ, വĞമാണാരൂപം'

പാĞ് പാടുųതിനിടയിൽ 'വĞം', 'ചതുരം', 'Ņിേകാണം' 
എųിവയിൽ ഏെതÿിലും ഒų് േനതാവ് ഇതുേപാെല 
പാĞ് രൂപĹിൽ പറയുųു. കുĞികൾ ആ രൂപമുǬ 
കളĹിൽ കയറിനിൽÚണം. ഇടം കിĞാĹവർ മാറി 
നിൽÚണം. (രൂപം പറയുųതിന് പകരം രൂപāളുെട 
കĞൗĞ് കാണിăുെകാĬും കളിÚാവുųതാണ്.)

ജǲാമിതി (Geometry)

ഗണിതശാȼĹിെല Ƃധാന 
ശാഖയാണ് ജǲാമിതി. ഭൂമി 
എųർĽമുǬ ജിേയാ (geo), 
അളവ് എųർĽമുǬ (metry) 
എųീ പദāൾ േചർųാണ് 
ജǲാമിതി (Geometry) എų 
പദം രൂപെƀĞത്. 'ഭൂമിയുെട 
അളവ്' എųാണ് ഈ പദം 
അർĽമാÚുųത്. 
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ൈടലിെല ചിŅāൾ
പാഠപുǙകĹിെല (േപജ് 12) ƂവർĹന
മാണിത്. ചതുരം, Ņിേകാണം, എųീ രൂപāൾ 
ഉൾെÚാǬുų വǲതǲǙമായ പാേǯണുകൾ 
കാണാനും വരă് േചർÚാനുമുǬ ƂവർĹന
മാണിത്. പാഠപുǙകĹിൽ വǲതǲǙ പാേǯണു
കളിലുǬ ൈടൽ വിനǲാസം കാണിăിരിÚുųു. 
തുടർų് നൽകിയിരിÚുų ÷ിഡിൽ കുĞികൾ 
സǵതũമായി വരƩെĞ. കുĹുകൾ കുĹെനയും 
വിലāെനയും േകാേണാടു േകാണും കൂĞിേയാജി
ƀിăാൽ വǲതǲǙ പാേǯണുകൾ വരƩാനുǬ 
സാധǲതകൾ കിĞും. ഇĹരĹിൽ കുĹുകളിĞ 
ഷീǯുകൾ വരേăാ, േഫാേĞാǢാǯ് എടുേĹാ 
ƂവർĹനāൾ കുĞികൾÚ് നൽകണം. 
കുĞികൾ വരƩുų പാേǯണുകളിൽ മികă ഒų് പാഠപുǙകĹിൽ വരƩാൻ അവസരം 
നൽകണം. കുĞികൾ വരă പാേǯണുകൾ േപാർĞ്േഫാളിേയായുെട ഭാഗമാÚുകയും േവണം.

ജിേയാേബാർഡ്
സമചതുരƀലകയിൽ തുലǲ അകലĹിൽ ആണികളടിă് 
നിർƣിÚുų 'ജിേയാേബാർഡ്' ãാസിൽ തƮാറാÚണം. 
റƔർബാź്, കƠിളി നൂല് എųിവ ഉപേയാഗിă് വിവിധ 
ജǲാമിതീയ രൂപāൾ  കുĞികൾനിർƣിÚെĞ.രൂപāളുെട 
നിർƣാണāെള തുടർų് കുĞികളുെട സǵതũ 
ആേലാചനƩായി ടീăർ ഒരു േചാദǲം നൽകണം.

'ജിേയാേബാർഡിൽ വĞം ഉĬാÚാൻ കഴിയുേമാ?' കുĞികൾ ഓേരാരുĹരും അവരുെട 
അഭിƂായം പറയെĞ. 

പാേǯണുകൾ
കുĞികൾÚു സǵതũമായി െചƮാനുǬ ഏതാനും ƂവർĹനāളാണ് േപജ് 13 ൽ 
നൽകിയിരിÚുųത്. അേതാെടാƀം ഇെതാരു വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനം കൂടിയാണ്. 
സമാനƂവർĹനāൾ ടീăറും കെĬĹി നൽേകĬതാണ്. 

ശൂൽബസൂŅം

Ƃാചീന ഭാരതĹിൽ ജǲാമിതി എų 
ശാȼശാഖ രൂപെƀĞത് ശൂൽബസൂŅം 
എų േപരിലാണ്. ശൂൽബം എųാൽ 
ചരട്, നൂൽ, കയർ എെųാെÚ അർĽം 
കൽƀിÚാം. നൂൽ ഉപേയാഗിăാണ് 
ഭാരതീയർ ആÕതികളുെട പഠനം 
നിർവഹിăിĞുǬത്. അതിനാൽ ഈ 
വിčാനശാഖ ശൂൽബസൂŅം എų് 
അറിയെƀĞു.
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വിലയിരുĹൽ - ടീăർ
 ആദǲ ചിŅവും രĬാം ചിŅവും തƣിൽ വǲതǲസāളുെĬų് കുĞികൾ 

തിരിăറിĚിĞുĬ്.

 പാേǯണുകളിൽ മാǯമുĬാകുųത് വശāളിേലാ, മൂലകളിേലാ ഉǬ രൂപāൾ 
മാറുേƠാഴും, രൂപāൾ ഒരു Ƃേതǲക âമĹിൽ ആവർĹിÚുേƠാഴുമാണ് എų് 
കുĞികൾ തിരിăറിĚിĞുĬ്.

 പാേǯണുകളിെല ബŰം/യുÞി തിരിăറിയാൻ കുĞികൾÚ് കഴിĚിĞുĬ്.

 പാേǯണുകളുെട തുടർă കെĬĹാൻ കഴിĚിĞുĬ്.

 ഒരു ബŰം/യുÞിരൂപീകരിă് സǵŦമായി പാേǯണുകൾ നിർƣിÚാൻ കഴിĚിĞുĬ്.

കുĞിയുെട സǵയം വിലയിരുĹൽ

 പാേǯണുകളിെല മാǯം എനിÚ് മനസിലാകുųുĬ്.

മാǯമുĬാകുų ഇടāൾ, âമം തിരിăറിയാനാകുųുĬ്.

പാേǯണുകളിെല മുൻ-പിൻ ബŰം തിരിăറിയാനും അടുĹേതെതų് 
കെĬĹാനും കഴിയുųുĬ്.

സǵŦമായി പുതിയ പാേǯണുകൾ കെĬĹാൻ എനിÚ് കഴിയുųുĬ്.

ചുǯുപാടും കാണുų രൂപāൾ
നƣുെട ചുǯുപാടുമുǬ നിർƣിതികളിെലƽാം ജǲാമിതീയ പാേǯണുകൾ ഉĬ് 
എųു കെĬĹാൻ കഴിയുų ƂവർĹനമാണിത്. പാഠപുǙകĹിെല (േപജ് 14) 
െകĞിടĹിെź ചിŅĹിൽ കാണുų രൂപāൾ കുĞി എĴിെയഴുതണം. തുടർų് ǘൂളിൽ, 
വീĞിൽ, അടുÚളയിൽ, പൂേŦാĞĹിൽ എų് തുടāി നിതǲ ജീവിതĹിൽ കാണുų 
വിവിധവǙുÚളുെട ആÕതിയിൽ അടāിയിരിÚുų  ജǲാമിതീയ രൂപāെള സംബŰിă് 
ãാസിൽ കുĞികേളാട് ചർă െചƮണം. അതിെźയടിǚാനĹിൽ പാഠപുǙകĹിെല 
പĞിക പൂർĹിയാÚണം.

ൈജവൈവവിധǲ ഉദǲാനĹിൽ
ചുǯുപാടുമുǬ നിർƣിതികളിൽ ജǲാമിതീയ രൂപāളുെട പാേǯണുകൾ കെĬĹുųതു 
േപാെല തെų ƂÕതിയിലുǬ വിവിധ വǙുÚളിലും പാേǯണുകൾ ഉĬ്. കുĞികൾ ǘൂളിെല 
ൈജവൈവവിധǲ ഉദǲാനĹിെല െചടികൾനിരീäിÚെĞ. ഇലകളിെലയും, പൂÚളിെലയും 
ഇതളുകളുെട âമീകരണം നിരീäിă് കുĞികളുെട കെĬĹൽ ãാസിൽ ചർă െചƮണം. 
ഇതളുകളുെട വിനǲാസം േനാĞ് ബുÚിൽ േരഖƀടുĹെĞ. പുളിയില, െനƽിയില തുടāിയ
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വയുെട ƂിźുകെളടുÚാൻ ടീăർ കുĞികെള സഹായിേÚĬതാണ്. (നിറāൾ, Ɩഷ്, 
എųിവ ഉപേയാഗിă് േǳǝ െപയിźിംഗ് നടĹി ഇലƂിź് എടുÚാവുųതാണ്.) അവയിെല 
പാേǯണുകൾ കുĞികൾ കാണെĞ. ƂÕതിയിെല വǙുÚളിൽ ൈവവിധǲമാർų പാേǯണുകൾ 
ഉĬ് എųു തിരിăറിയുų രീതിയിൽ ചർăകൾ േâാഡീകരിÚണം. 

മരÚĞ രൂപāൾ
ചതുരÚĞ, പŦ് തുടāിയ Ņിമാന രൂപāളുെട Ƃേതǲകതകൾ തിരിăറിയാനുǬ 
ƂവർĹനമാണിത് (േപജ് 14). ãാസിൽ കുĞികൾ ÷ൂƀടിǚാനĹിൽ കളിÚെĞ. ഓേരാ 
÷ൂƀിനും നിǅിത എĴം (അേĕാ ആേറാ)  മരÚĞകളും ഒരു പŦും നൽകണം. ഓേരാ 
÷ൂƀും ãാസിൽ അവർÚു നിǅയിă ǚലĹ് ഈ വǙുÚൾ പരമാവധി ഉയരĹിൽ 
âമീകരിÚണം. ഏǯവും ഉയരĹിൽ âമീകരിÚുų ÷ൂƀ് വിജയിÚും (കുĞികൾ 
ചതുരാÕതിയിലുǬ കĞകൾ കുĹെനയും വിലāെനയും വăുേനാÚാനുǬ സാധǲതകൾ 
പരിേശാധിă് പരമാവധി ഉയരം കെĬĹണം). ഇതിനാവശǲമായ ചതുരാÕതിയിലുǬ 
മരÚĞ, പŦുകൾ എųിവ മുൻകൂĞി സംഘടിƀിÚണം (െചരുƀ്, ഷൂ... തുടāിയ സാധനāൾ 
പാÚുെചƫ് വരുų േബാക്സുകൾ, തീെƀĞി, ചതുരാÕതിയിലുǬ േǝാĕ് എųിവ 
മരÚĞƩു പകരം ഉപേയാഗിÚാവുųതാണ്). ഇതിനായി രäിതാÚളുെട സഹായവും 
േതടണം. തുടർų് പാഠപുǙകĹിെല പĞികയിൽ ചതുരÚĞയുെട ആÕതിയിലും 
േഗാളാÕതിയിലുമുǬ വǙുÚളുെട േപെരഴുതി പൂർĹിയാÚണം. 'േഗാളം' എų േപര് 
കുĞികളുെട ǋŗയിൽെƀടുĹണം.

െവജിǯബിൾ Ƃിźിംഗ്
ഇതിനകം പരിചയƀĞ ജǲാമിതീയ രൂപāളും കുĞികളുെട സർഗാŃകതയും 
കൂĞിേയാജിƀിÚുų ƂവർĹനമാണിത്. ഈ ƂവർĹനം ãാസിൽ െചƮുേƠാൾ താെഴ 
പറയുų കാരǲāൾ ǋŗിÚണം.

 കുĞികൾÚ് ãാസിൽ 'െവജിǯബിൾ Ƃിźിംഗ്' കാണാൻ അവസരം നൽകണം. 

 െവĬƩ ഉപേയാഗിăുǬ Ƃിź് ആണ് ആദǲം െചേƮĬത്, തുടർų് ൈഡ തƮാറാÚി 
ƂിെźടുÚാം.

 Ƃിźിനാവശǲമായ ൈഡ തƮാറാÚുേƠാൾ കുĞികൾ പരിചയെƀĞ ജǲാമിതീയ 
രൂപāൾÚ് Ƃാധാനǲം നൽകണം.
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 െവജിǯബിൾ Ƃിźിംഗ് നടĹുേƠാൾ ജǲാമിതീയ പാേǯണുകൾ രൂപെƀടുųുെവųുറƀു 
വരുĹണം. (ഒൻപതാം ãാസ് കലാവിദǲാഭǲാസം പുǙകĹിൽ രĬാമെĹ യൂണിǯിൽ 
െവജിǯബിൾ Ƃിźിംഗിെന കുറിă് വിശദമാÚുųുĬ്. ഈ പാഠഭാഗം അധǲാപകർ 
അധികവായനƩ് ഉപയഗിÚുമേƽാ!)

 രൂപെƀടുേĹĬ പാേǯണുകെള സംബŰിă് കുĞികളുെട നിർേŔശം ആരായണം. 

 നിർേŔശെĹ കുറിă് ചർă നടĹണം. 

തുടർų് രäിതാÚളുെട സഹകരണേĹാെട തുണിയിേലാ, േപƀറിേലാ െവജിǯബിൾ 
Ƃിźിംഗ് എƽാ കുĞികളും തƮാറാÚെĞ. ആവശǲെമÿിൽ ƂƾĹിപരിചയ അധǲാപകർ/ 
വിദǲാലയĹിെല മǯധǲാപകർ രäിതാÚൾ എųിവരുെട - സഹായം ലഭǲമാÚണം. 
ƂƾĹി പരിചയĹിനുǬ പീരിയഡ് ഇÚാരǲĹിന് ƂേയാജനെƀടുĹാവുųതാണ്.

വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāൾ
പാഠപുǙകĹിൽ യൂണിǯിെź അവസാനം (േപജ് 15) നൽകിയ 'വിലയിരുĹൽ 
ƂവർĹനāൾ' കുĞിÚ് സǵതũമായി െചƮാനുǬതാണ്. 

അത് േപാർĞ്േഫാളിേയായിേലÚ് മാǯണം. 
ഇത് നിരŦര വിലയിരുĹലിെź ഭാഗ
മാÚണം. 
കുĞികൾ ഗണിതകളികളിൽ ഏർെƀടു
ųതും നിരŦര വിലയിരുĹലാകണം. 

ഒരു യൂണിǯ് കഴിയുേƠാൾ കുĞിയുെട 
നിലവിെല അവǚ ടീăർÚ് തിരിăറി
യാൻ കഴിയണം.  

പഠനലäǲം േനടിയിĞിെƽÿിൽ സമാന 
ƂവർĹനāൾ നൽകി പഠനലäǲം 
ൈകവരിÚാൻ കുĞികെള ƂാžരാÚണം.

ടീăറുെട വിലയിരുĹൽ
 എŅ കുĞികൾÚ് വĞം, ചതുരം, 

Ņിേകാണം എųിവയുെട രൂപവും 
േപരും തിരിăറിയാൻ കഴിയുųുĬ് ?

 ഒരുകൂĞം ജǲാമിതീയ രൂപāളിൽ നിųും വĞം, ചതുരം, Ņിേകാണം എųിവ എŅ 
േപർÚ് ശരിയായി തിരിăറിയാൻ കഴിയുųുĬ് ?

 പാേǯണുകളിെല മുൻ - പിൻ ബŰം തിരിăറിയുųവർ എŅേപർ ?

 െമăെƀേടĬവർÚ് എŦ് അധിക ƂവർĹനം നൽകും ?

 ആവശǲമായവർÚ് ഇനിയും നൽേകĬ പിŦുണെയŦാണ് ?

കുĞിയുെട സǵയം വിലയിരുĹൽ

• വĞം, ചതുരം, Ņിേകാണം എųിവയുെട 
രൂപവും േപരും തിരിăറിയാൻ കഴിയു
ųുĬ്

• വിവിധ ചിŅāളിൽ നിųും വĞം, ചതുരം, 
Ņിേകാണം എųീ രൂപāൾ തിരിăറി
യാൻ കഴിയുųുĬ്.

• പാേǯണുകളിെല മുൻ-പിൻ ബŰം 
തിരിăറിയാനും അടുĹേതെതųു 
കെĬĹാനും കഴിയുųുĬ്. 

• പുതിയ പാേǯണുകൾ കെĬĹാൻ 
കഴിയുųുĬ്.



രൂപāൾ വരƩാം

17

പാഠഭാഗĹിെź അവസാനം നൽകിയ വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāൾÚ് സമാനമായ മǯ് 
ƂവർĹനāളും നൽകാവുųതാണ്. ചില ƂവർĹനāൾ താെഴ െകാടുÚുųു.

1. ഒǯയാെന കെĬĹുക ?

 

 

   

 

 

 

 

2. ഈ ചിŅāൾതƣിൽ 13 വǲതǲാസāളുĬ് അവ കĬുപിടിÚൂ ?
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3. അടുĹേതത് ?

  

4. െകാĞാരം നിർƣിÚാം.

 ഈർÚിൽ/ കളർ േപƀർ എųിവ ഉപേയാഗിă് 
ചിŅĹിൽ കാണുų െകാĞാരം നിƣിÚൂ. െകാĞാര
Ĺിെല ചതുരം എĴം, Ņിേകാണം വĞം എųിവ 
എĴിെയഴുതൂ. 

പസിൽ േകാർണർ
1. ചിŅĹിൽ എŅ Ņിേകാണāൾ ഉĬ് ?

2. പിറųാൾ േകÚിൽ 7 െചറിƀഴമുĬ്. മൂų് തവണ മാŅം 
മുറിă് 7 േപർÚ് വീതിÚാേമാ ? ഓേരാരുĹർÚും െചറിƀഴം 
കിĞണം.  

3. 9 തുലǲനീളമുǬ ഈർÚിൽ കഷണāൾ ഉപേയാഗിă് 5

Ņിേകാണāൾ ഉĬാÚുക ?

4. 10 നാണയāൾ ŅിേകാണരൂപĹിൽ âമീകരിăിരിÚുųു. 
ഇതിൽ 3 നാണയāൾ ǚാനം മാǯിെവă് ŅിേകാണെĹ 
തലകീഴാÚി മാǯുക.
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ആമുഖം
ഒരÚം  മുതൽ മൂųÚം വെരയുǬ സംഖǲകൾ കുĞികൾ ഇതിേനാടകം പരിചയ
െƀĞിĞുĬ്. നൂറുവെരയുǬ സംഖǲകെള കുറിă് ധാരണ ൈകവരിÚുųതിെź 
ഭാഗമായി പĹുകളുെടയും ഒųുകളുെടയും കൂĞāളാÚി വǲാഖǲാനിÚാനും 
അവർ പഠിăിĞുĬ്. നൂറുവെരയുǬ സംഖǲകെള പിരിă്/േചർĹ് പറയാനും 
വലുƀĹിനനുസരിă് അവെയ ആേരാഹണ/അവേരാഹണ âമĹിൽ âമീകരി
Úാനും കുĞികൾÚറിയാം. 100 വെരയുǬ സംഖǲകൾ ഉപേയാഗിă് Ƃാേയാഗിക 
Ƃǉāൾ പരിഹരിÚാനും കുĞികൾ ഇതിനകം ധാരണ ൈകവരിăിĞുĬ്. 

1000 വെരയുǬ സംഖǲകൾ പറയുക, വായിÚുക, എഴുതുക എųീ േശഷികൾ 
ൈകവരിÚാൻ  'സംഖǲകൾ കൂĞുകാർ' എų ഈ യൂണിǯ് ലäǲമിടുųു.  മൂųÚ 
സംഖǲകെള കുറിă് പൂർണധാരണ േനടുųതിെź ഭാഗമായി  െതാĞുമുųിലുǬ 
സംഖǲ, പിųിലുǬ സംഖǲ, വലുത്, െചറുത് എųിāെന തിരിăറിയുųതിന് 
അവസരം ഒരുÚുųു. വǲതǲǙ രീതിയിൽ മൂųÚ സംഖǲകെള വǲാഖǲാനിÚാനും 
മൂųÚ സംഖǲകൾ ഉൾെƀടുų Ƃാേയാഗിക Ƃǉāൾ പരിഹരിÚാനും 
ധാരാളം അവസരം കുĞികൾÚായി ഒരുÚിയിരിÚുųു. സംഖǲാബŰāൾ, 
പാേǯണുകൾ തുടāിയവ ആസǵദിÚാനും പുതിയവ രൂപെƀടുĹാനും ഈ 
യൂണിǯിൽ അവസരമുĬ്. 

നിതǲജീവിതĹിെź ഭാഗമായി നാണയāളും േനാĞുകളും ൈകകാരǲം 
െചേƮĬിവരുų Ƃാേയാഗിക സŭർഭāളിൽ, ഒരു നിǅിത കൂĞĹിെź എĴം, 
വലുƀം എųിവ തിരിăറിയാൻ അവസരം ഒരുÚിയിരിÚുųു. സമയവുമായി 
ബŰെƀĞ Ƃǉāൾ പരിഹരിÚാനും സംഖǲാേബാധം അതǲŦാേപäിതമാണ്. 
ഇതിനായുǬ ഒേĞെറ ƂവർĹനāളും ഈ യൂണിǯിലുĬ്. 

2
സംഖǲകൾ കൂĞകാർ
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1000 ന് മുകളിലുǬ സംഖǲകെള പരിചയെƀടാനും കൂĞāളാÚാനും അടുĹ 
യൂണിǯിൽ അവസരമുĬ്. 2000 ന് മുകളിലുǬ സംഖǲകെള പരിചയെƀടാനും, 
കൂĞāളാÚാനും, വǲാഖǲാനിÚാനുെമാെÚയുǬ ƂവർĹനāൾ അടുĹ 
ãാസിലാണ് കുĞി പരിചയെƀടുųത്. നാലÚസംഖǲകെള കുറിăുǬ കൂടുതൽ 
ആശയāൾ ഉയർų ãാസുകളിൽ പഠിÚുųതിന് അവസരെമാരുÚിയിĞുĬ്. 

തെź ചുǯുപാടുമുǬ േലാകെĹ മനസിലാÚുųതിലും, വǲാഖǲാനിÚുų
തിലും, ഗണിതĹിലുǬ Ƃാവീണǲം വളെര Ƃധാനമാണ്. ൈദനംദിന ജീവിത
Ĺിെല മിÚവാറും വǲവഹാരāളിലും ഗണിതം കടųുവരുųുĬ്. ജീവിതാനുഭവ
āളുമായി ബŰെƀടുĹി കുĞികൾÚ് ഗണിതĹിൽ Ƃാവീണǲവും 
താൽപരǲവും ഉĬാÚുക എų െവƽുവിളിയാണ് നമുÚ് ഏെǯടുÚാനുǬത്.

പഠനലäǲāൾ

 മൂųÚ സംഖǲകൾ അÚĹിലും അäരĹിലും പറയുകയും എഴുതുകയും െചƮുųു.

 ǚാനവില അനുസരിăും അƽാെതയും മൂųÚ സംഖǲകൾ പിരിെăഴുതുųു.

 സംഖǲകൾ രൂപീകരിăും âമെƀടുĹിയും തിരിăറിĚും താരതമǲം െചƮുųു. 

 നിതǲജീവിത സŭർഭāളുെട ഭാഗമായും കളികളുെട ഭാഗമായും ആയിരം വെരയുǬ 
സംഖǲകൾ വǲാഖǲാനിÚുųു; Ƃǉപരിഹരണം നടĹുųു.

 സംഖǲാപാേǯണുകളിെല സംഖǲകളുെട പരǝരബŰം കെĬĹുųു; തുടർăെയ
ഴുതുųു; യുÞി സമർĽിÚുųു; പുതിയ പാേǯണുകൾ രൂപീകരിÚുųു. 

 1000 വെരയുǬ സംഖǲകൾ തƣിലുǬ പരǝരബŰവും, സംഖǲാƂേതǲകതകളും 
കെĬĹുųു. അവയുെട സർഗാŃകത ആസǵദിÚുųു.

 നിതǲജീവിതĹിൽ വിവിധ ആവശǲāൾÚായി നാണയāളും കറൻസികളും ഉപേയാഗി
ăുǬ âയവിâയം നടĹുųു..

േമഖല
 സംഖǲാേബാധം (1000 വെര)

 സംഖǲാവǲാഖǲാനം (ആയിരം വെര) 

 സംഖǲാപാേǯൺ

 സംഖǲാബŰāളും Ƃേതǲകതകളും

 നാണയāളും കറൻസികളും

സമയം
 14 - 16 പിരിയഡുകൾ
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ƂവർĹന Ƃâിയാവിശദീകരണം

കളം നിറƩാം (Ƃാരംഭ 
ƂവർĹനം) 
1 മുതൽ 100 വെരയുǬ സംഖǲകളുെട 
ǚാനം കളĹിൽ തിĞെƀടുĹി സംഖǲകെള 
യഥാǚാനĹ് âമീകരിÚുųതിനുǬ 
ƂവർĹനമാണിത് (േപജ് 17). രĬാം 
ãാസിെല ഉƽാസ ഗണിതĹിലുǬ 
'കളം നിറƩാം' എų കളിയുെട കളം 
േബാർഡുപേയാഗിă് കളിÚാൻ അവസരം 
ഒരുÚാം.

സാമ÷ികൾ 
1) 1 മുതൽ 100 വെരയുǬ കളംേബാർഡ് (ചിŅം കാണുക). 

2) ഒųുമുതൽ 100 വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ േബാർഡിെല കളĹിൽ വƩാൻ 
പാകĹിനുǬ വലുƀം  

കളി രീതി

ഘĞം 1 
ഓേരാ കുĞിയും വǲÞിഗതമായി െചƮുų ƂവർĹന
മാണിത്.  1   2   3 . . . . 100  വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ 
ഇടകലർĹി അടുÚി വƩുക. കളം േബാർഡും അടുĹ് 
വƩുക. ടീăർ ǢാർĞ് പറയുേƠാൾ കളം േബാർഡിൽ 1 

മുതൽ 100 വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ ഉചിതമായ 
ǚലĹ് വă് പൂർĹിയാÚണം. നിǅിത സമയം 
നൽകി ƂവർĹനം പൂർĹിയാÚണം. (ഉദാ: 5 മിനിĞ്). 
ആദǲം പൂർĹിയാÚുų കുĞിയാണ് വിജയി. മǯുǬവർ 
പൂർĹിയാÚുųത് ടീăർ നിരീäിă് കുĞികളുെട മികവ്/പരിമിതി തിരിăറിയണം.

ഘĞം 2
1 നും 100 നും ഇടയിലുǬ ഒരു സംഖǲ ടീăർ പറയുųു. ആ സംഖǲാകാർഡ് കെĬĹി 
കളംേബാർഡിെല ഉചിതമായ കളĹിൽ വƩണം. ശരിയായി ആദǲം വƩുų കുĞി വിജയി.
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ഘĞം 3
1 നും 100 നും ഇടയിലുǬ സംഖǲകളിൽ 10 സംഖǲകൾ ടീăർ പറയുųു (തുടർăയായ 
സംഖǲകളാകരുത്). ആ സംഖǲാകാർഡുകൾ ഉചിതമായ കളāളിൽ ആദǲം വƩുų കുĞി 
വിജയി.

(ഈ കളി കളിÚുųതിന് കുĞികൾÚ് Ƃയാസം അനുഭവെƀടുų പäം 1 മുതൽ 50 

വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ ഉപേയാഗിă് കളി പരിചയെƀടുĹി, തുടർų് 100 
വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ ഉപേയാഗിÚാം)

കുĞിയുെട പഠനĹിൽ രäിതാവിെź പിŦുണ
 കുĞിയുമായി ചർă െചƫ് കളം 

േബാർഡ് കളി  വീĞിൽ കളിÚാനുǬ 
അവസരം ഉĬാÚണം.  

 കളĹിെź വലുƀĹിനനുസരിă് 
സംഖǲ എഴുതൽ തുടāിയ കാരǲ
āളിൽ കുĞിÚ് ആവശǲമായ പിŦുണ 
നൽകണം.

 പരമാവധി ƂƾĹികൾ കുĞി സǵŦ
മായി െചƮുųതിനുǬ അവസരം 
ഒരുÚണം.

കളിയുെട ലäǲം  
1 മുതൽ 100 വെരയുǬ സംഖǲകളുെട 

 വലുƀം തിരിăറിയുųു. 

 ǚാനവില മനസിലാÚുųു. 

 സംഖǲകൾ തƣിലുǬ ബŰം കെĬĹുųു. 

 സംഖǲാവിനǲാസĹിെല സൗŭരǲം, കൗതുകം ആസǵദിÚുųു.

വിലയിരുĹൽ
സംഖǲയുെട പĞികയിെല ǚാനം, സംഖǲകൾ തƣിലുǬ ബŰം, സംഖǲകളുെട വിനǲാസം 
തുടāിയവ 

 മികă രീതിയിൽ മനസിലാÚിയവർ ആെരƽാം ? 

സംഖǲാവിനǲാസĹിെല സൗŭരǲം
 ഉദാ. 65 എų സംഖǲ 60 കഴിĚ് 

അĕാമതാണ് വരുųത്. 
 6 പĹുകളും 5 ഒųുകളും േചർų

താണ് 65. 
 കുĹേനയും, വിലāേനയും താേഴാ

Ğും േമേലാĞും വരുų കളāളിെല 
സംഖǲകളുെട Ƃേതǲകത. 

 വികർണമായി വരുų കളāളിെല 
സംഖǲകളുെട Ƃേതǲകത. 

 മǯ് സാധǲതകൾ കെĬĹുമേƽാ.
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 ശരാശരി നിലവാരĹിൽ നിൽÚുųവർ ആെരƽാം ?

 ഇനിയും െമăെƀേടĬവർ ആെരƽാം ?  

ടീăർ വിലയിരുĹുųു.

പിŦുണ നൽകൽ
 സഹപാഠികളുെട പിŦുണ ഒരുÚൽ. എāെന ?  

 രäിതാവിെź പിŦുണ ഒരുÚൽ എāെന ?  

ǘൂളിെല അധǲാപക കൂĞായ്മയിൽ ചർăെചƮുക.

ǘൂൾ േǢാർ 
രĬÚ സംഖǲകളുെട തുകയായി 100 െന വǲാഖǲാനിÚാനുǬ സാധǲതയാണ് ഇവിെട 
ഒരുÚുųത്. പരമാവധി 4 രĬÚ സംഖǲകളുെട തുക മനÚണÚായി കൂĞാൻ അവസരം 
ഒരുÚിയിരിÚുųു. അതിനുǬ സാധǲതകളാണ് ടീăർ ഒരുേÚĬത്. പാഠപുǙകĹിെല 
ചിŅം കാണുക (േപജ് 18). 

ǘൂൾ േǢാറിെല വിവിധ സാധനāെള പǯി ചർă.

േǢാറിെല വിലവിവരƀĞികയിൽ സാധനāളുെട േപരും അവയുെട വിലയും 
നൽകിയിരിÚുųു.

ഏെതƽാം സാധനāളാണ് ǘൂൾ േǢാറിൽ ഉǬത് ?

ഓേരാųിെźയും വിലെയŅ ? കുĞികൾ പറയെĞ.

ഏǯവും കുറĚ വിലേയതിനാണ് ?

ഏǯവും കൂടിയ വിലേയാ ?

മിൻഹ ആേരാെടാƀമാണ് സാധനāൾ വാāാൻ എĹിയത് ? 

എŅ രൂപƩാണ് സാധനāൾ വാāിയത് ? 

100 രൂപƩ് ഏെതാെÚ സാധനāളാണ് വാāിയത് ? അതാണ് േചാദǲം. 

നമുÚ് ƂǉെĹ വിശകലനം െചƮാം. 

100 രൂപ നൽകി രĬു സാധനāൾ വാāി എųിരിÚെĞ, ഏെതാെÚ സാധനāൾ 
വാāാം ? കുĞികൾ കെĬĹെĞ. ഇത് വǲÞിഗതമായി നൽകാം. 
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 സാധǲത 1    സാധǲത 2 

  മാർÚർ േപന പാƩǯ് : 75 രൂപ   െǘă് െപൻ പാƩǯ്  : 40 രൂപ

  âേയാൺസ് : 25 രൂപ   േനാĞുബുÚ് വലുത് : 60 രൂപ                               

   ആെക 100 രൂപ   ആെക 100 രൂപ 

രĬ് സാധനāളുെട സാധǲത ഇനി ഉേĬാ ? 

2 വിലകൾ വീതം മനÚണÚായി കൂĞി േനാÚുക. 

ഇനി 3 സാധനāളാണ് മിൻഹ വാāിയത് എųിരിÚെĞ, ഏെതാെÚ സാധനāൾ 
വാāാം ? കുĞികൾ കെĬĹെĞ. ഇതും വǲÞിഗതമായി നൽകാം. 

 സാധǲത 1    സാധǲത 2 

  മാർÚർ േപന പാƩǯ് : 75 രൂപ   âേയാൺസ്  : 25 രൂപ

  െǘയിൽ : 5 രൂപ   െƖൗൺേപƀർ : 15 രൂപ

  േപന : 20 രൂപ  േനാĞുബുÚ് വലുത് : 60 രൂപ                                 

   ആെക 100 രൂപ   ആെക 100 രൂപ 

ഇനി സാധǲതകൾ ഉേĬാ ? 

3 വിലകൾ വീതം മനÚണÚായി കൂĞി േനാÚുക. 

ഇനി 4 സാധനāളാണ് മിൻഹ വാāിയെതÿിേലാ ? കുĞികൾ കെĬĹെĞ. ആദǲം 
വǲÞിഗതമായി അവസരം നൽകുųു. തുടർų് 3/4 േപരുെട െചറു÷ൂƀിൽ കെĬĹെĞ. 

 സാധǲത 1    സാധǲത 2 

  േനാĞുബുÚ് വലുത് : 60 രൂപ   âേയാൺസ്  : 25 രൂപ

  െǘയിൽ : 5 രൂപ   െƖൗൺേപƀർ : 15 രൂപ

  േപന : 20 രൂപ  േപന : 20 രൂപ 

  െƖൗൺേപƀർ : 15 രൂപ      െǘă് െപൻ പാƩǯ്  : 40 രൂപ

   ആെക 100 രൂപ   ആെക 100 രൂപ

ഇനി സാധǲതകൾ ഉേĬാ ? 

4 വിലകൾ വീതം മനÚണÚായി കൂĞി േനാÚുക. 

5 സാധനāൾ 100 രൂപƩ് വാāാൻ സാധǲതയുേĬാ ? ചർăെചƮുക. 
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തുടർų് ÷ൂƀ് ƂവർĹനĹിെź ഭാഗമായി കെĬĹിയതും ചāാതി കെĬĹിയതും 
ഗണിത പാഠപുǙകĹിൽ എഴുതുക.

െപൻസിൽകƠനി
100 എų സംഖǲ കുĞിÚ് പരിചിതമാണ്. ഏǯവും െചറിയ മൂųÚസംഖǲയാണ് 100. രĬ് 
നൂറുകൾ േചർųാൽ 200, മൂų് നൂറുകൾ േചർųാൽ 300 എųിāെന പĹ് നൂറുകൾ 
േചർųാൽ 1000 എų ധാരണ ൈകവരിÚാനുǬ ഒരു ƂവർĹനമാണിത് (േപജ് 19). 

മിൻഹ പാƩǯിലും െപĞിയിലും െപൻസിൽ നിറƩുകയാണ്. 

ഒരു പാƩǯിൽ എŅ െപൻസിൽ ?   (10 എĴം)

ഒരു െപĞിയിൽ എŅ പാƩǯുകൾ വƩാം ?   (10 പാƩǯ്)

ഒരു െപĞിയിൽ ആെക എŅ െപൻസിൽ ? (100 െപൻസിൽ)

ഒരു െപĞിയിൽ 100 െപൻസിൽ ഉĬ്.

രĬ് െപĞിയിൽ എŅ െപൻസിൽ ?  (100 ഉം 100 ഉം 200 െപൻസിൽ)

മൂų് െപĞിയിൽ എŅ െപൻസിൽ ?  (300)

. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

പĹ് െപĞിയിൽ എŅ െപൻസിൽ ഉĬ് ? (1000 െപൻസിൽ)

പാഠപുǙകĹിെല കളāൾ കുĞികൾ എഴുതി പൂർĹിയാÚെĞ. 10 നൂറ് േചർų് 1000 

എų ആശയം ഇƂകാരം രൂപീകരിÚുųു.

തുടർų് വǲÞിഗത ƂവർĹനം.

 ഈർÚിൽ െകĞുകൾ/കƠുെകĞുകൾ,  സമാനവǙുÚൾ ഉപേയാഗിă് 10 നൂറ് േചർų് 
1000 എų ആശയĹിെലĹുųു.

 ഗണിതവിജയĹിെല യൂണിǯ് ǘǵയർ ഉപേയാഗിăും കളി നടĹാം.

വിലയിരുĹൽ 
പĹ് നൂറ് േചർų് ആയിരം എų ആശയം ൈകവരിÚുųതിൽ മികവ് പുലർĹിയവർ 
ആെരƽാം ? 

ഇനിയും മികവ് േനേടĬവർ ആെരƽാം ?

ൈകĹാā് ആവശǲമുǬവർÚ് പിŦുണ നൽകൽ എāെന ? 
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േമൻമ േǢാർ, ബാഗിെലŅ ?

ആയിരĹിെന 100 കളുെട രĬ് കൂĞāൾ ആÚാനുǬ ƂവർĹനമാണിത്. േമŶ 
േǢാറിേലÚ് 1000 െപൻസിൽ േവണം. അതായത് 100 െപൻസിൽ വീതമുǬ 10 െപĞി 
െപൻസിൽ. മിൻഹയും അĄനും രĬ് ബാഗിൽ തുലǲമായി െപൻസിൽ െപĞികൾ നിറăു 
(േപജ് 20). 

മിൻഹയുെട ബാഗിൽ എŅ െപൻസിൽ ?  (5 െപĞി െപൻസിൽ = 500 െപൻസിൽ) 

അĄെź ബാഗിൽ എŅ െപൻസിൽ ?  (5 െപĞി െപൻസിൽ = 500 െപൻസിൽ)

ഓേരാ ബാഗിലുമുǬ െപൻസിലിെź എĴം പുǙകĹിൽ എഴുതെĞ.

മിൻഹƩ് ബാഗിന് ഭാരÚൂടുതൽ േതാųി. കുറăു െപൻസിൽ െപĞികൾ അĄെź ബാഗിേലÚ് 
മാǯാൻ തീരുമാനിăു. 

അതിെź സാധǲതകളാണ് തുടർų്  'ബാഗിൽ എŅ' ? എų ƂവർĹനĹിൽ ചർă 
െചƮുųത്. 

   300 + 700 = 1000

   3 നൂറും 7 നൂറും േചർų് 10 നൂറ് = 1000

   എÿിൽ 100 + . . . . = 1000 എāെനെയഴുതും ?

   1 നൂറും 9 നൂറും േചർų് 10 നൂറ് = 1000 ആകും

   അതായത് 100 + 900 = 1000 എെųഴുതാം.

തുടർų് സǵതũമായി എഴുതാനുǬ അവസരമാണ്.

. . . . . + . . . . . = 1000

സാധǲതകൾ ãാസിൽ ചർă െചƮുųു. കുĞികൾ വǲÞിഗതമായി എഴുതെĞ.

 സാധǲത 1    സാധǲത 2 

  2 നൂറ് + 8 നൂറ് = 10 നൂറ്  4 നൂറ് + 6 നൂറ് = 10 നൂറ്

  200 + 800 = 1000 എെųഴുതാം   400 + 600 = 1000 എെųഴുതാം
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രĬ് സാധǲതകളാണ് എഴുതാനുǬത്. ഇനിയും സാധǲതകളുേĬാ ? ചർă നടĹുųു.

നൻമ േǢാർ
നൂറിെź ഗുണിതāളായ മൂųÚസംഖǲകെള നൂറിെź രĬ് കൂĞāളായി വǲാഖǲാനിÚാനുǬ 
സാധǲതയാണ് ഈ ƂവർĹനĹിൽ ചർăെചƮുųത്. രĬ് ബാഗിൽ ആെക 800 

െപൻസിലാെണÿിൽ ഓേരാ ബാഗിലും എŅ െപൻസിൽ ? പĞിക കുĞികൾ പൂർĹിയാÚെĞ 
(േപജ് 20).

ബാഗ് 1 ബാഗ് 2 ആെക േനാĞ്

400 400 800
4 നൂറും 4 നൂറും േചർų് 8 നൂറ് എų് ടീăർÚ് 
വിശദീകരിÚാം

100 700 800
1 നൂറും 7 നൂറും േചർų് 8 നൂറ് = 800 എų് 
വിശദീകരിÚാം

200 600 800 2 നൂറും 6 നൂറും േചർų് 8 നൂറ് = 800

300 500 800 3 നൂറും 5 നൂറും േചർų് 8 നൂറ് = 800

തുടർų് 700, 900, 600 എųീ സംഖǲകെള നൂറുകളുെട രĬ് കൂĞāളാÚി എഴുതാനുǬ 
പാഠപുǙകĹിെല ƂവർĹനം െചƫ് കുĞികൾ സǵയം പാഠപുǙകĹിെലഴുതെĞ (േപജ് 
21). 

തുലǲമായ കൂĞം.
'തുലǲമായ കൂĞം' എųത് 'പകുതി' എų ആശയവുമായി ബŰെƀടുĹിയുǬതാണ്. 
നൂറുകളുെട കൂĞെĹ രĬ് തുലǲ കൂĞāളാÚി മാǯിെയഴുതുകയാണ് േവĬത്. 
ഉദാ. 400 + 400 = 800. ഇനി പĞിക പൂർĹിയാÚി പുǙകĹിൽ എഴുതെĞ. 
ഇനി ഒരു കളിയാകാം. 

സംഖǲ രൂപീകരിÚൽ കളി 
സംഖǲകെള നൂറുകളുെട കൂĞāളാÚുų കളിയാണിത്.

സാമ÷ികൾ
   100      200  ,....  900    എųിāെന 9 സംഖǲാകാർഡുകൾ ഒേരാ 
കുĞിÚും ഒരു െസǯ് വീതം ഉĬാകണം. (സംഖǲാസ്ğിƀുകളും ഉപേയാഗിÚാം)
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കളി രീതി
ഓേരാ കുĞിÚും   100     200  . . . .    900 എųിāെനയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ / 
സംഖǲാസ്ğിƀുകൾ നൽകുųു. തുടർų് ടീăർ 300, 400 ... 900 എųിവയിൽ ഏെതÿിലും ഒരു 
സംഖǲ പറയുųു. കുĞികൾ രĬ് സംഖǲയുെട തുകയായി ഈ സംഖǲെയ അവതരിƀിÚുųു. 
ഓേരാ കുĞിയും പറയുų സംഖǲ ടീăർ േബാർഡിൽ എഴുതണം. ശരിയായി അവതരിƀിÚുų 
കുĞിÚ് ഒരു േപായിź്. ഏതാനും റൗĬ് കളി 
തുടർų് വിജയികെള കെĬĹണം. 

മാറിേƀായി 
മൂųÚ സംഖǲകെള നൂറിെźയും പĹിെźയും 
കൂĞāളാÚി വിശകലനം െചƫ് നിർŗാരണം 
െചƮുųതിനുǬ ഒരു Ƃǉാപ÷ഥന ƂവർĹന
മാണിത് (േപജ് 21). മനഗണിത സാധǲത 
പരമാവധി ƂേയാജനെƀടുĹണം. ആദǲം കുĞി 
സǵയം Ƃǉവിശകലനം നടĹണം. അതിനു
േശഷം അവർ കെĬĹിയ കാരǲāൾ ãാസിൽ 
അവതരിƀിÚണം. തുടർųു മാŅേമ ഈ േചാദǲവു
മായി ബŰെƀĞ വിശകലന േചാദǲāൾ ടീăർ 
ãാസിൽ ഉųയിÚാവൂ. 

േചാദǲം വായിăേƀാൾ എനിÚ് മനസിലായത്

 ǘൂളിേലÚ് ആവശǲമുǬത് 870 
െപൻസിലുകളാണ്. 

 മിൻഹ നൂറിെź 7 കൂĞāളും പĹിെź 
8 കൂĞāളുമാണ് ആÚിയത്.

 അതായത് 700 ഉം 80 ഉം.

 മിൻഹ പാÚǯിലാÚിയത് 780 എĴമാണ്.

 ഉĹരം കാണാൻ േവĬ വിവരāൾ. 

കുĞി സǵയം Ƃǉവിശകലനം നടĹു
േƠാൾ ചുവെട െകാടുĹിരിÚുų 
കാരǲāളാണ് കണÚിെലടുേÚĬത്.
 േചാദǲം വായിăേƀാൾ എനിÚ് 

മനസിലായത്.
 ഉĹരം കണÚാÚാൻ േവĬ 

വിവരāൾ.
 നിർവഹിേÚĬ രീതി.
 ഉĹരം.

കുĞിയുെട സǵയം വിലയിരുĹൽ

Ƃǉാപ÷ഥനĹിൽ എെź മികവ് 
എŅമാŅം ?
Ƃǉവിശകലനം നടĹാൻ പൂർണ
മായും കഴിയുųുേĬാ ?

ഉĹരം കെĬĹിയ വഴി മനസിലാ
Úാൻ പൂർണമായും കഴിയുųുേĬാ ?
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  ആെക ആവശǲമുǬ െപൻസിൽ 870.

  പാÚǯിലാÚിയത് 780.

  ഇനി ബാÚി േവĬത്.

ഉĹരം കെĬĹിയ രീതി മെǯാരു രീതി

  780 േനാട് 20 കൂĞി 800 കിĞി.

  870 ആകാൻ 70 കൂടി കൂĞണം.

  അതായത് 20 ഉം 70 ഉം ആെക 90

780+ 20 + 70 = 870

780 + 9 = 870

 870  780

 870 ൽ നിų് 700 കുറăു = 170.

 170 ൽ നിų് 70 കുറăു = 100.

 100 ൽ നിų് 10 കുറăു = 90.

 870  780 = 90

ഒരു കുĞി പറĚ രീതി. 

870 േനാട് 10 കൂĞി 880 ആയി. 880 – 780 = 100. 100 ൽ നിų് ആദǲം കൂĞിയ 10 കുറă് 90 

എെųഴുതുക.

ǘൂളിേലÚ് ഇനിയും 90 െപൻസിൽ േവണം.

വിലയിരുĹൽ 
 Ƃǉാപ÷ഥനĹിൽ കുĞികളുെട മികവ് എŅമാŅം ? 

 ഇനിയും െമăെƀേടĬവർÚ് എŦ് അധിക ƂവർĹനം നൽകും ? 

 നൽേകĬ പിŦുണ ?

െപൻഷൻ വųു 
100 കളുെട മൂųുകൂĞāൾ േചർÚുųതിനാണ് ഈ ƂവർĹനം ഊųൽ നൽകുųത്. 
പാൽÚാരന് 200 രൂപയും പലചരÚുകടയിൽ 500 രൂപയും മിൻഹÚ് 100 രൂപയും 
മുĹǍിയുെട െപൻഷനിൽ നിų് െകാടുÚണം. അതായത് 2 നൂറും, 5 നൂറും, 1 നൂറും 
േചർų് 8 നൂറ് = 800 രൂപയാണ് േവĬത്. അതായത് 200 + 500 + 100 = 800. ഇതുേപാെല 
700, 900 എųീ തുകകൾ വരĹÚവിധം നൂറുകളുെട 3 കൂĞāളാÚി എഴുതാേമാ?  തുടർų് 
നൽകുų ƂവർĹനം 100 മുതൽ 200 വെര ഉǬ സംഖǲകളുെട രൂപീകരണം, എഴുതൽ 
എųിവƩാവശǲമായ ƂവർĹനമാണ് (േപജ് 22).

'ഗണിത വിജയം' പŗതിയിെല സംഖǲാസ്ğിƀിെź സഹായേĹാെട കുĞിÚ് 101 മുതലുǬ 
സംഖǲകൾ രൂപീകരിÚാൻ അവസരം ഒരുÚണം. 101 മുതൽ 200 വെരയുǬ സംഖǲകൾ 
സംഖǲാസ്ğിƀിൽ രൂപീകരിÚാൻ കുĞിÚ് കഴിയും വിധം ƂവർĹനം ആസൂŅണം െചƮണം. 
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ഓേരാ കുĞിÚും 5 അവസരāൾ എÿിലും ലഭിÚണം. തുടർų് പാഠപുǙകĹിെല 
ƂവർĹനം നൽകാം. 

മിൻഹƩ് മുĹǍി 100 രൂപ നൽകി. അവൾ അത് കുടുÚയിലിടാൻ തീരുമാനിăു. അേƀാഴാണ് 
അĄൻ പറĚത് ദിവസവും ഒരു രൂപ വീതം െകാടുÚാെമų്. എÿിൽ ഓേരാ ദിവസവും 
കുടുÚയിലുǬ തുകയാണ് എഴുേതĬത്. കുĞികൾ പĞിക പൂർĹിയാÚെĞ. ǚാനവില 
കാർഡുെവă് േനാÚുകയും േവണം.

ഇതിെź തുടർăയായി ടീăർÚ് ചില േചാദǲāൾ കൂടി ãാǡിൽ ഉųയിÚാം. 

ഉദാ : പതിനĕാം ദിവസം എŅ രൂപ ? 

െതാĴൂǯിേയഴാം ദിവസം എŅ രൂപ ?

101 മുതൽ 200 വെര തുടർăയായി േനാĞുബുÚിൽ എഴുതൽ 

കുĞികൾ 101, 102, 103, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110

   111, 112, .........................................................................      

എųിāെന âമĹിൽ സംഖǲകൾ 200 വെര പĞിക േപാെല എഴുതെĞ.

അവ വായിÚുകയും േവണം. ആദǲ വരിയിൽ 101, 102, ... 110 വെര എŅ സംഖǲകൾ 
ഉĬ് ? പĹ് സംഖǲകൾ തെųയാണേƽാ ? സംഖǲകളുെട ഒųിെź ǚാനം േനാÚിയാൽ 
1, 2, ...... 9 വെരയും പിെų 10 ഉം ആണ്. അതുെകാĬ് 10 സംഖǲകൾ ഉെĬų് എĴി 
േനാÚാെത പറയാം. അāെനെയÿിൽ ഇനിയുǬ േചാദǲāളുെട ഉĹരം കെĬĹുക.

 100 നും 200 നും ഇടയിൽ എŅ സംഖǲകൾ 
ഉĬ് ?

 100 മുതൽ 200 വെര എŅ സംഖǲകൾ ഉĬ് ?

 200 ൽ താെഴ എŅ മൂųÚ സംഖǲകൾ ? 

അൈസൻെമź്
 200 മുതൽ 300 വെര സംഖǲകൾ തുടർă

യായി എഴുതുക. 

 അൈസൻെമź് ചർăാേവളയിൽ ടീăർÚ് ചില േചാദǲāൾ ആവാം. 

 200 മുതൽ 300 വെര എŅ സംഖǲകൾ ?

 101 മുതൽ 300 വെര എŅ സംഖǲകൾ ?

വിലയിരുĹൽ 

സൂചന

101 മൂതൽ 110 വെര 10 സംഖǲകൾ 

ആയതുെകാĬ് 101 മുതൽ 200 വെര 
100 സംഖǲകൾ 
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101 മുതൽ 200 വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ എഴുതി തൂÚിയിĞ് സംഖǲാറിബൺ 
ഉĬാÚുക.

201 മുതൽ 300 വെരയുǬ സംഖǲാകാർഡുകൾ എഴുതി തൂÚിയിĞ് സംഖǲാറിബൺ 
ഉĬാÚുക.

ടീăർ ചൂĬിÚാണിÚുų സംഖǲകൾ വായിÚുക.

 മികവ് പുലർĹിയവർ ആെരƽാം ? 

 ഇനിയും െമăെƀേടĬവർÚ് എŦ് അധിക ƂവർĹനം നൽകും ? 

 നൽേകĬ പിŦുണ ?

ആേരാഗǲ സർേവ 
295 മുതൽ 311 വെര തുടർăയായി എഴുതുų
തിനുǬ ƂവർĹനമാണിത്. ആേരാഗǲ 
സർേവ സംബŰിă സൂചനകൾ കുĞികൾÚ് 
നൽകണം. 

ആേരാഗǲ സർേവ നടĹുų വീടുകൾÚ് 
തുടർăയായി നƠർ നൽകാനാണ് നിർേŔശം. 
295, 296 എųിāെന âമĹിൽ നƠർ 
എഴുതണം. പാഠപുǙകĹിെല കളĹിൽ കുĞി 
സംഖǲകൾ âമĹിൽ എഴുതെĞ. (പാഠപുǙക
Ĺിെല േപജ് 23 കാണുക) തുടർų് വീടുകൾÚ് ഇǐമുǬ നിറം നൽകുകയും േവണം. 
ഗണിതപഠനേĹാെടാƀം ആസǵാദന Ĺിെź തലĹിേലÚ് കടųു െചƽാൻ കുĞികൾÚ് 
കഴിയണം. 

വിലയിരുĹൽ 
 എŅ കുĞികൾÚ് 295 മുതൽ തുടർăയായി 311 വെര ശരിയായി എഴുതാൻ സാധിăു ? 

 ഇനിയും െമăെƀടാനുǬവർ ആെരƽാം ? 

 അവർÚുǬ പിŦുണ എāെന ? 

 വീടിന് നിറം നൽകിയതിൽ മികവ് പുലർĹിയവർ ആെരƽാം ? 

 ചിŅകലേയാട് താƺരǲമുǬ കുĞികൾ ആെരാെÚയാണ് ?

ആേരാഗǲ സർെവ എŦ് ? എŦിന് ? 

കുടുംബĹിലുǬ അംഗāളുെട ആേരാ
ഗǲം ഉറƀുവരുĹുųതിന് േവĬി െപാതു
ജനാേരാഗǲ സംരäണĹിെź ഭാഗ
മായാണ് ആേരാഗǲ സംരäണസർേവ 
നടĹുųത്. കുĞികളുെട ആേരാഗǲം, 
പകർăവǲാധി തടയൽ, Ƃായമായവരുെട 
ആേരാഗǲ സംരäണം, ȼീശാÞീകരണം, 
എųിവƩ് ഊųൽ നൽകിെÚാĬാണ് 
ആേരാഗǲ സർേവ നടĹുųത്.
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സംഖǲാമാല
സംഖǲകെള കുറിă് കൂടുതൽ മനസിലാÚുųതിനുǬ അധിക ƂവർĹനമാണിത്. 
സംഖǲകെള തുടർăയായി എഴുതുųതിനുǬ ഒരു ƂവർĹനമാണ് സംഖǲാമാല തƮാറാÚൽ. 
കുĞികെള 4 േപർ വീതമുǬ ടീമാÚുക. ഓേരാ ടീമിനും ആവശǲമായ എ4 േപƀർ നൽകുക. 
(കളർ േപƀറാകുųത് കൂടുതൽ ഉചിതം) നീളവശവും വീതി വശവും എĞായി മടÚുക. 
അവെയ സ്ğിƀുകളായി മുറിă് കിĞുų കളāളിൽ 101 മുതൽ തുടർăയായി 1000 വെര 
എഴുതണം. ഇവ ഒĞിă് ഓേരാ ടീമും സംഖǲാമാലയായി ãാസിൽ ƂദർശിƀിÚണം. 

തുടർų് ഓേരാ കുĞിയും 750 മുതൽ 1000 വെരയുǬ സംഖǲാറിബൺ തƮാറാÚാൻ നിർേŔശം 
നൽകണം. (ഇളം നിറĹിലുǬ റിബണിൽ േപന / െപർമനź് (സി.ഡി.) മാർÚർ ഉപേയാഗിă് 
എഴുതാം. രäിതാവിെź സഹായം ഉറƀുവരുĹണം. സി.പി.ടി.എ.യിൽ നിർേŔശം നൽകണം. 
എŅ സംഖǲെയഴുതി, എŅ സമയെമടുĹു എųീ കാരǲāൾ കുĞികേളാട് േചാദിÚണം. 
കുĞികൾ തƮാറാÚിയ സംഖǲാമാല ഗണിതസĕിയിൽ സൂäിÚണം.

െപൻസിലിെź വില
 നിലവിൽ ƂേയാഗĹിലുǬ േനാĞുകൾ തിരിăറിയൽ. 

 േനാĞുകളുെട മൂലǲĹിനനുസരിă്  മൂųÚസംഖǲകെള പിരിăു പറയൽ.

 േനാĞുകളും മൂųÚസംഖǲകളും െപാരുĹെƀടുĹൽ. 

 മൂųÚ സംഖǲെയ ഒųുകൾ, പĹുകൾ, നൂറുകൾ എųിāെന പിരിăു പറയൽ. 

 അബാÚസിൽ ചിŅീകരിÚൽ. 

എųീ ലäǲāൾ േനടുųതിനാണ് ഈ ƂവർĹനം ഉപേയാഗെƀടുേĹĬത്. 

സാമ÷ികൾ
 കളിേനാĞുകൾ.

ƂവർĹനരീതി
ഒരുെപĞി െപൻസിലിź വില 300 രൂപയാണ്. ഏെതാെÚ രീതിയിൽ േനാĞുകൾ െകാടുĹു ?

തųിĞുǬ േനാĞുകൾ, നാണയāൾ കാണുക.

100      20     50     10     200      500      5      2      1

എെŦാെÚ സാധǲതകൾ ?  

ãാസിൽ ചർă. 
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സാധǲതകൾ : നാണയāൾ, േനാĞുകൾ ഒരുƂാവശǲം മാŅം പരിഗണിăാൽ.

100   +    200   =     300

നാണയāൾ, േനാĞുകൾ ആവർĹിă് പരിഗണിăാൽ

100   +    100  +     100 = 300

200   +    50   +     50 = 300

100   +    50   +     50    +    100  =  300

എųിāെന അേനകം സാധǲതകൾ ഉĬ്. സǵയം കണÚാÚിയ രീതിയും ചāാതി 
കണÚാÚിയ രീതിയും പാഠപുǙകĹിൽ എഴുതെĞ.

തുടർų് പാഠപുǙകĹിൽ നൽകിയ എƽാ േനാĞുകളും നാണയāളും ഓേരാųു വീതം 
േചർųാൽ എŅരൂപയാകും ?  

കുĞികൾ ƂതികരിÚെĞ. മനÚണÚായി കൂĞിƀറയെĞ.

100   +   20 +    50  +   10  +   200   +   500  +    5  +    2   +   1   = 888

തുടർų് ഈ സംഖǲ അബാÚസിൽ വരă് കാണിÚുകയും േവണം.

അബാÚസ് നിർമാണം
അബാÚസ് നിർമാണĹിനായി ഒരു നിർമാണÚളരിയാകാം. വാഴൈÚ തĬിൽ 
(വാഴയിലയുെട തĬ്) ഒേര ഉയരĹിലുǬ 3 ഈർÚിൽ കുĹി നിർĹി അബാÚസ് 
മാĶകയുĬാÚാം. (വാഴൈÚ ഒരു ടൂĹ് േപǢ് കവറിൽ വă് േപƀെറാĞിă് 
ǚാനവിലെയാĞിă് ഭംഗിയാÚാം.) 

െതർേമാേÚാൾ ഷീǯ് ഉപേയാഗിă്, പĞികയിൽ ൈസÚിൾകƠി ഉറƀിă്, േപാǢ് കവറിൽ 
സിമź് ചാŦ് / ƃാǢർ ഓഫ് പാരിസ് നിറă് ൈസÚിൾകƠി ഉറƀിă് . . . പലരീതിയിൽ 
അബാÚസ് ഉĬാÚാവുųതാണ്. ഈ അബാÚസ് പിųീടുǬ ƂവർĹനāൾÚ് 
ഉപേയാഗെƀടുĹാം. അബാÚസ് ഉĬാÚി ഗണിതസĕിയിൽ സൂäിÚാം.

കളിേനാĞുമായി ബŰƀĞ കൂടുതൽ ƂവർĹനāൾ

 100 െź 10 േനാĞ് എĴിƀറയൽ.

 50 െź 20 േനാĞ് എĴിƀറയൽ.

 20 െź 50 േനാĞ് എĴിƀറയൽ.

 10 െź 100 േനാĞ് എĴിƀറയൽ.
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 ഏെതÿിലും രĬുേനാĞുകൾ ഒųിനുേശഷം മെǯാų് âമമായി ഇടകലർĹി നൽകി 
എĴിƀറയൽ.

 വിവിധ േനാĞുകൾ ഇടകലർĹി നൽകി എĴി പറയൽ.

(േനാĞുകൾ എĴുേƠാൾ കിĞുų സംഖǲകളുെട പാേǯൺ കുĞികളുെട ǋŗയിൽ 
െകാĬുവരണം. ഉദാ: 100 െź േനാĞുകൾ എĴുേƠാൾ 100, 200, 300, .... എųീ പാേǯണുകൾ 
കിĞും. 100 ഉം 50 ഉം ഇടകലർĹി എĴുേƠാൾ 100, 150, 250, 300, 400, 450....)

 രĬായിരĹിൽ താെഴ ഇų് നിലവിലുǬ േനാĞുകളും നാണയāളും ഓേരാųുവീതം 
ഉപേയാഗിăാൽ എŅ രൂപയാകും ? 

 അബാÚസ് ഉപേയാഗിă് സംഖǲാരൂപീകരണ ƂവർĹനāൾ നടĹണം. ãാസിൽ 
നാല് അബാÚസ് എÿിലും ഉĬ് എų് ഉറƀാÚണം. 

 പാഠപുǙകĹിെല അബാÚസിൽ ഏത് സംഖǲയാണ് ? (ആദǲെĹ ചിŅĹിൽ 263, 
രĬാമെĹ ചിŅĹിൽ 301)

 301 െന 764 ആകും വിധം മുĹുകൾ വരƩുക. (301 എų സംഖǲയുെട ചിŅീകരണĹിൽ 
ഏെതാെÚ ǚാനāളിൽ എŅവീതം മുĹുകളിĞാൽ 764 ആകുെമų് ചർăയിലൂെട 
കെĬĹുക. തുടർų് വǲÞിഗതമായി പുǙകĹിൽ ചിŅീകരിÚുക.

 301 എų സംഖǲ 764 ആÚാൻ കൂĞിേăർĹ സംഖǲേയത് ? 

 അടുĹ അബാÚസിൽ കുĞി ഇǐമുǬ എĴം മുĹുകൾ വരăുേചർĹ് സംഖǲ 
രൂപീകരിÚെĞ. 

സംഖǲ രൂപീകരിÚൽ കളി 
സംഖǲകൾ രൂപീകരിÚുųതിനുǬ അനുബŰ ƂവർĹനമാണിത്. 

കുĞികെള 4 / 5 ÷ൂƀാÚുųു. ഓേരാ ÷ൂƀിനും ഒരു അബാÚസും 30 മുĹും നൽകുക. 
ടീăർ ഒരു മൂųÚ സംഖǲ പറയുųു. കുĞികൾ അബാÚസിൽ സംഖǲ âമീകരിÚുųു. 
ആദǲം രൂപീകരിÚുų ÷ൂƀിന് ഒരു േപായിź്. കളി 10 തവണ ആവർĹിÚുųു. കൂടുതൽ 
േപായിź് േനടുų ÷ൂƀ് വിജയി.

 മൂųÚ സംഖǲകൾ എഴുതിയ കാർഡുകൾ നൽകുųു. ഓേരാ ÷ൂƀും ഓേരാ കാർഡ് 
എടുĹ് ÷ൂƀിൽ വായിÚുųു. സംഖǲ അബാÚസിൽ âമീകരിÚുųു. ശരിയായി 
âമീകരിă ÷ൂƀുകൾÚ് േപായിź് നൽകുųു. 

 മൂųÚ സംഖǲകളുെട Ƃേതǲകതകൾ എഴുതിയ സ്ğിƀ് നൽകുųു. അതിനനുസരിă് 
സംഖǲ േനാĞുബുÚിൽ എഴുതുųു. അബാÚസിൽ രൂപീകരിÚുųു. 
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ഉദാഹരണം 

 ഏǯവും വലിയ മൂųÚ സംഖǲ. 

 ഏǯവും െചറിയ മൂųÚ സംഖǲ. 

 ഒǯയുെട ǚാനĹ് അĕും പĹിെź ǚാനĹ് മൂųും വരുų 200 നും 300 നും 
ഇടയിലുǬ സംഖǲ. 

 25 പĹും 5 ഒųും േചർų സംഖǲ. 

 691 ഒųുകൾ േചർų സംഖǲ.  

െചÚിെലഴുതാം
ബാÿിംഗ് രീതികൾ പരിചയെƀടുĹുų ഒരു ƂവർĹനമാണിത്. അÚĹിലും 
അäരĹിലും എഴുതൽ, തുകƩനുസരിă് േനാĞുകൾ െതരെĚടുÚൽ, െചÚുകെളÚുറിă് 
കുĞിÚ് ധാരണയുĬാÚൽ എųീ ലäǲേĹാെടയാണ് ഈ ƂവർĹനം നടേĹĬത്. 
ãാസിൽ ബാÿിെź െചÚുകൾ പരിചയെƀടുĹണം (േപജ് 25).

ãാസിൽ ചർă 
 െചÚിെലെŦാെÚ വിവരāൾ ?

പാഠപുǙകĹിൽ െകാടുĹിĞുǬ െചÚ് നിരീäിÚുക. (ഒറിജിനൽ െചÚുേനാÚുക) 
ഏǯവും മുകളിലായി ബാÿിെź േപര് നൽകിയിരിÚുųു. (പാഠപുǙകĹിൽ െകാടുĹിĞുǬ 
െചÚിൽ ഇത് ഒഴിവാÚിയിരിÚുųു) തുടർų് ബാÿിെź അĦസ് കാണാം. െചÚിെź 
വലതുവശĹായി െചÚ്സമർƀിÚുų തിയതി േരഖെƀടുĹാൻ ǚലമുĬാകും. തുടർų് 
തുക നൽേകĬ വǲÞിയുെട േപര്. അതിനു താെഴ തുക അäരĹിലും അÚĹിലും 
എഴുതാനുǬ ǚലമുĬാകും. അതിനു താെഴ അÚൗĬ് നƠർ എഴുതണം. െചÚിെź 
കാലാവധിയുെട സൂചന, വലേĹയǯĹ് ഒƀിടാനുǬ ǚലം. അതിനു താെഴ ചില അÚāൾ 
എųിവ കാണാം. െചÚ് ബാÿിൽ െകാടുĹ് പണം 
വാāുųയാൾ െചÚിെź പുറകിലും ഒƀിടണം.

 െചÚ് ഉപേയാഗിÚുų സŭർഭāൾ ഏവ ?   

െചÚ് പരിചയƀĞ േശഷം െചÚിൽ എഴുതാനുǬ 
ƂവർĹനം നൽകാം. െചÚിെź േഫാേĞാ േകാƀി നൽകി ഒരു മൂųÚ സംഖǲ അÚĹിലും 
അäരĹിലും എഴുതാൻ അവസരം നൽകണം. ബാÿിലുǬ െചÚ് പലേƀാഴും 
ഇംøീഷിലാകും. അതും ഉപേയാഗെƀടുĹാൻ പരിശീലനം ആകാം.

െചÚിൽ തുക അÚĹിലും 
അäരĹിലും എഴുതും. െവĞും 
തിരുĹും പാടിƽ.
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തുടർų് പാഠപുǙകĹിെല പĞിക പൂരിƀിÚെĞ. ഇĹരĹിൽ മൂųÚ സംഖǲകൾ 
അÚĹിെലഴുതാനും അäരĹിെലഴുതാനുമുǬ പരിശീലനം നൽകണം.    

ബാÿിൽ പണമടƩാൻ
തുടർų് 'ബാÿിൽ പണമടƩാൻ' എų ƂവർĹനം െചƮാം. ബാÿിൽ പണമടƩാനുǬ 
Ǡിƀ് പരിചയെƀടാം. പാഠപുǙകĹിൽ അĹരĹിലുǬ Ǡിƀ് നൽകിയിĞുĬ് (േപജ് 26). 
ഒരു ഒറിജിനൽ Ǡിƀ് കാണുųതിനുǬ അവസരം കുĞികൾÚ് നൽകണം. പണമടƩാനുǬ 
Ǡിƀിൽ എെŦാെÚ വിവരāളുĬ് ?  

 ബാÿിെź േപരും അĦǡും മുകളിൽ ഉĬാകും.

 അതിനു താെഴയായി അÚൗĬ് നƠർ എഴുതാനുǬ േകാളം ഉĬാകും. 

 വലതുവശĹ് മുകളിൽ തീയതി എഴുതാനുǬ ǚലം കാണാം. 

 അÚൗĬ് നƠറിനു താെഴ അÚൗĬ് ഉടമയുെട േപര് എഴുതാം.

െചÚ് വഴി പണം അടƩാൻ േവĬിയുǬ വിശദാംശāൾ 

ബാÿ് & Ɩാĕ് െചÚ് നƠർ തുക

ആെക

േനരിĞ് പണം അടƩുųവർÚ് Ǡിƀിെź വലതു വശĹ് തീയതിയുെട താെഴ വിവിധ 
തുകƩുǬ േനാĞുകൾ, 500, 200, 100, 50, 20, .....1, നാണയāൾ  വെരയുǬത് 
എŅെയĴമാണ് എų് എഴുതി ആെക തുക കാണിÚുųതിനുǬ ǚലം ഉĬാകും. 
ഏǯവും താെഴ തുക നിേäപിÚുų വǲÞിയുെട 
േപര്, തുക നിേäപിÚുų വǲÞിയുെട ഒƀ് 
എųിവ േരഖെƀടുĹാൻ ǚലമുĬാകും.

 തുടർų് കളി േനാĞ് ഉപേയാഗിă് ബാÿിൽ 
പണമടƩുų ƂവർĹനം ãാസിൽ െചƮണം. 
ãാസിൽ ബാÿ് âമീകരിă് ƂവർĹനം നടĹാം. 
യൂണിǯിെź അവസാനĹിൽ െചÚ് ബുÚിെź േഫാേĞാ വർÚ് ഷീǯായി നൽകണം.  

ഫീൽഡ് ğിƀ്

ബാÿ് സŭർശിă് ബാÿ് 
ഇടപാടുകൾ പരിചയെƀടൽ, 
അÚൗĬ് ആരംഭിÚൽ...
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േനാĞുകളുെട എĴം
മൂųÚ സംഖǲയിെല അÚāളുെട തുക കെĬĹാനുǬ ƂവർĹനമാണിത്. അേതാെടാƀം 
അÚāളുെട തുകയും േനാĞുകളുെട എĴവും തുലǲമാകുേƠാൾ കൗതുകമുĬാകും. 
ഇതുേപാെല കൂടുതൽ ƂവർĹനāൾ കെĬĹി ãാസിൽ നൽേകĬതുĬ്.

തുക പĹ്
109 എų സംഖǲയിെല അÚāളുെട തുക 1 + 0 + 9 = 10

പാഠപുǙകĹിെല ƂവർĹനāൾ േപാെല ഊഹിÚാനും കെĬĹാനും അവസരം 
നൽകുų േചാദǲāൾ ãാസിൽ േചാദിÚണം. ഇĹരം ƂവർĹനāൾ കുĞിയുെട ഗണിത 
ചിŦ വളർĹുųതാണ്. 

ഗണിത േƂാജÜ് 
  നൂറിനും ആയിരĹിനും ഇടയിൽ അÚāളുെട തുക പĹുവരുų എŅ സംഖǲകൾ? 

(സംഖǲകളുെട ǚാനം മാǯി, വǲതǲǙ സംഖǲകൾ ഉപേയാഗിă്.. വിവിധ രീതികളിൽ 
കുĞികൾ തുക പĹുകിĞുų മൂųÚ സംഖǲകൾ കെĬĹെĞ. 

ഉĹരം കെĬĹാൻ കുĞികൾÚാവശǲമായ സമയം നൽകിയതിനുേശഷം കുĞികൾ 
നടĹിയ പരിǋമവുമായി ബŰെƀĞ് ടീăർ കുĞികളുമായി ആശയവിനിമയം നടĹണം.

ഉĹരം കെĬĹുų Ƃâിയയിൽ കുĞികൾ ഊųൽെകാടുേÚĬ Ƃധാന ചിŦ എŦാണ്? 

 മൂų് ǚാനāളിലുമുǬ അÚāളുെട തുക 10 ആകണം. 

രĬÚāളുെട /മൂųÚāളുെട തുക 10 വരുų സംഖǲാകൂĞāൾ  ഏെതാെÚ ?

(1,9), (3, 7), ............... (1,1,8) (1,2,7) (1,3,6) . . .

ആദǲം കെĬĹിയ സംഖǲേയത് ?

രĬാമത് കെĬĹിയ മൂųÚ സംഖǲ ?

ആദǲം കെĬĹിയ സംഖǲയും രĬാമത് കെĬĹിയ സംഖǲയും തƣിൽ എെŦÿിലും 
ബŰമുേĬാ ?

100 നും 110 നും ഇടയിൽ തുക 10 വരുų എŅ സംഖǲകൾ ?

110 നും 120 നും ഇടയിേലാ ?

. . . . . . . . . . . . .

100 ഉം 200 നും ഇടയിൽ എŅ സംഖǲകൾ ?
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101 ഉം 200 നും 300 നും ഇടയിേലാ ?

300 ഉം 400 നും ഇടയിേലാ ?

തുക 10 വരുų മൂųÚ സംഖǲകളുെട എĴĹിൽ എെŦÿിലും പാേǯണുകൾ őശǲമാേണാ?

എÿിൽ തുക 10 വരുų എŅ മൂųÚ സംഖǲകൾ എųു മതിăു പറയാൻ കഴിയുേമാ ?

109 118 127 136 145 154 163 172 181 190

208 217 226 235 244 253 262 271 280

307 316 325 334 343 352 361 370

406 415 424 433 442 451 460

505 514 523 532 541 550

604 613 622 631 640

703 712 721 730

802 811 820

901 910

തുക പĹ് വരുų മൂųÚ സംഖǲകളുെട രൂപീകരണĹിൽ കാണുų പാേǯൺ കുĞികളുെട 
ǋŗയിൽ െകാĬു വരണം. ഇĹരം പാേǯണുകൾ കെĬĹുųത് Ƃǉ പരിഹരണĹിൽ 
സഹായകരമാകുųത് തിരിăറിയാൻകുĞികെള സഹായിÚണം.

മെǯാരു േƂാജÜ് പരിഗണിÚാം 

 തുക 1 വരുų എŅ മൂųÚ സംഖǲകളുĬ് ?

 തുക 2 വരുųേതാ ?

 തുക 3 വരുųത് ?

 . . . . . . . .  

തുകകൾ വǲതǲാസെƀടുųതിനനുസരിă് മൂųÚസംഖǲകളുെട എĴവും വǲതǲാസെƀടു
ųുേĬാ ? ഇവ തƣിൽ എെŦÿിലും ബŰം കെĬĹാനാകുųുേĬാ ? കുĞികൾ 
തāളുേടതായ രീതിയിൽ കĬĹെĞ. കുĞികൾ സംഖǲകൾ രൂപീകരിÚരിÚുേƠാൾ ടീăർ 
ആവശǲമായ ഇടെപടലുകൾ നടĹണം.

തുക 1 ആയ മൂųÚ സംഖǲകൾ - 100 - 1 സംഖǲ

തുക 2 ആയ മൂųÚ സംഖǲകൾ - 101, 110, 200 - 3 സംഖǲകൾ

തുക 3 ആയ മൂųÚ സംഖǲകൾ - 102, 111, 120, 201, 210, 300 - 6 സംഖǲകൾ
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തുക 4 ആയ മൂųÚ സംഖǲകൾ - 103, 112, 121, 130, 202, 211, 220, 301, 310, 400  

  - 10 സംഖǲകൾ

കിĞുų ഉĹരāെള വരികളിലും നിരകളിലുമായി âമീകരിăാേലാ ?

തുക സംഖǲകൾ സംഖǲകളുെട എĴം

1 100 1

2 101, 110, 200 3

3 102, 111, 120, 201, 210, 300 6

4 103, 112, 121, 130, 202, 211, 220, 301, 310, 400 10

âമീകരണāളിൽ നിųും എെŦÿിലും Ƃേതǲകതകൾ കെĬĹാനാകുųുേĬാ ?

െടക്Ǣ് ബുÚ് േപജ് 27 െല ൈകവശമുǬ േനാĞുകൾ കെĬĹുų ƂവർĹനം 
കളിേനാĞുകളുെട സഹായേĹാെട െചƮണം. ഈ ƂവർĹനെĹ ശÞിെƀടുĹുതിനുǬ 
ഒരു ƂവർĹനം താെഴ െകാടുÚുųു. 

456 രൂപ ലഭിÚുųതിനുǬ മǯ് സാധǲതകൾ എെŦാെÚ ?

െതരെĚടുĹ േനാĞുകൾ നാണയāൾ ആെക എĴം

തുക100 െź 
േനാĞുകൾ 

എĴം
തുക

10 െź 
േനാĞുകൾ 

എĴം
തുക എĴം തുക

േനാĞു
കൾ

നാണയ
āൾ

ഇനി 200, 100, 50, 20, 10, 5, 2, 1 എųീ േനാĞുകളായാേലാ ?
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തുടർų് നൂറുകളും പĹുകളും ഒųുകളും േചർųുǬ സംഖǲാരൂപീകരണം.  300 രൂപയുെട 
വിവിധ സാധǲതകൾ. കുĞികൾ ഒരു തുക (മൂųÚം) തീരുമാനിă് വിവിധ സാധǲതകൾ 
കെĬĹെĞ. 

േകാർണർ പിടിഎ 

േനാĞുകൾ ഉപേയാഗിăുǬ âയവിâയം സാധǲമാÚുųതിനുǬ ഒരു ƂവർĹനമാണിത്. 
Ƃാേയാഗിക ജീവിതĹിൽ നിതǲവും ഇĹരĹിലുǬ ƂǉāൾÚ് പരിഹാരം കാേണĬ 
സŭർഭāൾ ഉĬാകാറുĬ്. 

(ƂവർĹനം ചർă െചƮുų േവളയിൽ േകാർണർ പിടിഎയുെട ലäǲം കുĞികളുമായി ചർă 
െചƮാം. ഓേരാ ƂേദശĹുമുǬ കുĞികളുെട രäിതാÚെള ആ ƂേദശĹുǬ ഒരു വീĞിൽ 
വă് അധǲാപകർ കാണുകയും കുĞികളുെട മികവുകൾ െമăെƀടുĹുųതിന് േവĬി ചർă 
സംഘടിƀിÚുകയും െചƮുųു.) 

ഇനി ƂǉĹിേലÚ് വരാം. അĄൻ എŅ കിേലാ÷ാം പഴമാണ് വാāിയത് ?(6 കിേലാ÷ാം.)

കിേലാ÷ാം എŦാണ് ?  (ഭാരം അളÚുųതിനുǬ യൂണിǯ് ആണ്)

ഒരു കിേലാ÷ാം പഴĹിെź വില എŦാണ് ?  (50 രൂപ) 

കടയിൽ െകാടുĹത് ?  (500 രൂപ) 

ബാÚി മൂų് തരം േനാĞുകളാണ് തിരിăുകിĞിയത്. 

ഏെതാെÚ േനാĞുകളാണ് തിരിăുകിĞിയത് ?

ഓേരാųും എŅ വീതം ? 

കുĞികൾ േചാദǲവിശകലനം നിർവഹിÚെĞ. 

 50 രൂപ വă് 6 കിേലാ÷ാം പഴĹിെź വില ? = 6 Ƃാവശǲം 50

  =  50 + 50 + 50 + 50 + 50 + 50

  =  300 രൂപ

 നൽകിയത് = 500 രൂപ

 ബാÚി = 500 – 300 =  200 രൂപ (മനഗണിത   
   സാധǲതയാണ്  ഉപേയാഗിേÚĬത്)

മൂųുതരം േനാĞുകൾ ഏെതാെÚയാകും ? 
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സാധǲത 1 സാധǲത 2

േനാĞ് എĴം തുക േനാĞ് എĴം തുക

100 1 100 രൂപ 100 1 100 രൂപ
50 1 50 രൂപ 20 4 80 രൂപ
10 5 50 രൂപ 5 4 20 രൂപ

ആെക 200 രൂപ ആെക 200 രൂപ

ഇനിയുെമെŦാെÚ സാധǲതകളുĬ് ?

കുĞികൾ കെĬĹി അവതരിƀിÚെĞ. ഉĹരം പാഠപുǙകĹിെലഴുതെĞ. 

തിരിăു കിĞിയത് നാലുതരം േനാĞുകൾ ആെണÿിേലാ ?

സാധǲത 1 സാധǲത 2

േനാĞ് എĴം തുക േനാĞ് എĴം തുക

100 1 100 രൂപ 100 1 50 രൂപ
50 1 50 രൂപ 20 5 100 രൂപ
20 2 40 രൂപ 5 8 40 രൂപ
10 1 10 രൂപ 1 10 10 രൂപ

ആെക 200 രൂപ ആെക 200 രൂപ

മǯു സാധǲതകൾ എെŦാÚ ?

കുĞികൾ കെĬĹി അവതരിƀിÚെĞ. ഉĹരം േനാĞുബുÚിെലഴുതെĞ.

തുടർ ƂവർĹനം
 5 തരം േനാĞുകളാണ് കിĞിയെതÿിൽ സാധǲത എŦ് ?

 ആെക േനാĞുകളുെട എĴം 10 ആണ് എÿിൽ ലഭിă േനാĞുകൾ ഏെതാെÚയാകും ? 

കുĞികൾ അൈസൻെമźായി െചƮെĞ.

Ħാഗൺ  
899 മുതൽ 918 വെര സംഖǲകൾ തുടർăയായി അÚĹിലും അäരĹിലും എഴുതാനുǬ 
അവസരമാണ് ഈ ƂവർĹനĹിലൂെട ലäǲമിടുųത് (േപജ് 29).  

800 േനÚാൾ വലിയ മൂųÚ സംഖǲകെള പരിചയെƀടുųതിനും അവെയ âമĹിൽ 
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മനസിലാÚുųതിനും േവĬിയുǬ ഈ ƂവർĹനĹിൽ Ħാഗണിെല ആദǲ സംഖǲ 
899 കുĞി വായിÚുകയും അäരĹിൽ എഴുതുകയും െചƮുųു. തുടർų് ĦാഗണിലുǬ 
സംഖǲകൾ തുടർăയായി എഴുതെĞ. 918 വെര ഇĹരĹിൽ എഴുതാൻ അവസരമുĬ്. 
തുടർų് അäരĹിൽ തųിĞുǬ സംഖǲകെള അÚĹിൽ എഴുതെĞ.

Ħാഗൺ പൂർĹീകരിă േശഷം ചില സംഖǲകൾ േടാÚൺ ഉപേയാഗിă് മറă് വിവിധതരം 
കളികൾ നടĹാം. 

 മറă സംഖǲ ഏത് ? 

 സംഖǲ അäരĹിൽ എഴുതുക ?

 ആ സംഖǲേയാട് 5 കൂĞിയാൽ കിĞുų സംഖǲ ഏത് ? കെĬĹി പറയൂ..

ഉദാഹരണം  മറă സംഖǲ - 904,

 അäരĹിൽ - െതാǬായിരĹി നാല്.  

 5 കൂĞിയാൽ - 909 

Ħാഗണിൽ നിųും വിവിധ തരം പാേǯണുകൾ കെĬĹാൻ അവസരം നൽകണം. 

 ഒųിടവിĞ സംഖǲകളുെട പാേǯണുകൾ. 

 ഒųുകളുെട ǚാനĹ് 0, 5 എųിവ വരുų സംഖǲാപാേǯണുകൾ, 

 . . . 

 . . .      

മǯ് എെŦാെÚ കളികൾ ?

കൂĞുകാെര കെĬĹാം കളി
മൂųÚ സംഖǲ അÚĹിലും അäരĹിലും എഴുതിയ കാർഡുകൾ ഇടകലർĹിയിടുųു. 
ഒരു കുĞിÚ് ഒരു കാർെഡടുÚാൻ അവസരം. സംഖǲാകാർഡാണ് ലഭിăെതÿിൽ അത് 
അäരĹിെലഴുതിയ കാർഡുǬ കൂĞുകാെര കെĬĹണം. ശരിയായി േജാഡിേചരുų 
÷ൂƀിന് ഒരു േപായിź്. രĬാം ഘĞĹിൽ അÚകാർഡുകൾ മാŅം കുĞികൾÚ് നൽകുųു. 
അäരÚാർഡുകൾ ശരിയായി കെĬĹിയാൽ ഒരു േപായിź്. അäരÚാർഡുകൾ ആദǲം 
നൽകിയും ഈ ƂവർĹനം നടĹാം.

സേഹാദരെź സƣാനം 
ഈ ƂവർĹനĹിെź ലäǲāൾ ചുവെട െകാടുÚുųു.

 മൂųÚ സംഖǲകളുെട താരതമǲം.
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 ആേരാഹണ അവേരാഹണ âമĹിെലഴുതൽ.

 ഒരു നിǅിത സംഖǲയിൽ നിųും വലിയ സംഖǲ കെĬĹൽ.

 േകരളĹിെല നദികളുെട നീളവുമായി ബŰെƀĞ Ƃാേയാഗിക Ƃǉം നിർŗാരണം 
െചƮൽ. 

 മൂųÚ സംഖǲകെള താരതമǲം െചƮുേƠാൾ ആദǲം നൂറുകളുെട ǚാനെĹ അÚവും, 
അവ തുലǲമാെണÿിൽ പĹുകളുെട ǚാനെĹ അÚവും, അവ തുലǲമാെണÿിൽ 
ഒųുകളുെട ǚാനെĹ അÚവും പരിേശാധിă് വലുത് െചറുത് കെĬĹൽ.

 പĞിക താരതമǲം െചƫ് നീളം കൂടിയ നദി, നീളം കുറĚ നദി എųിവ കെĬĹുųു. 
അവേരാഹണ âമĹിെലഴുതുųു. 

പാഠപുǙകĹിൽ േകരളĹിെź ഭൂപടമാണ് നൽകിയിരിÚുųത് (േപജ് 30). േകരളĹിെല 
ചില നദികളുെട േപരും അവയുെട നീളവും പĞികയിൽ നൽകിയിĞുĬ്.  

 എŅ നദികളുെട നീളം നൽകിയിĞുĬ് ? (9 നദികൾ)

 ഏǯവും നീളം കൂടിയ നദി ഏത് ? (െപരിയാർ)

 ഏǯവും നീളം കുറĚ നദി ഏത് ? (മേĕശǵരം പുഴ)

ഉĹരāൾ കുĞികൾ പാഠപുǙകĹിെലഴുതെĞ. തുടർų് ചാലിയാറിെź നീളം കുĞികൾ 
കെĬĹെĞ. (169 കി.മീ.) ചാലിയാറിേനÚാൾ നീളം കൂടിയ എŅ നദികൾ പĞികയിലുĬ്?  
 ഭാരതƀുഴ 209 കി.മീ.

 െപരിയാർ 244 കി.മീ. 

 പƠയാറ് 176 കി.മീ. എųിവയാണ് 

ഇതിെന വലുതിൽ നിųും െചറുതിേലÚ് എഴുതിയാൽ  െപരിയാർ 244,  

 ഭാരതƀുഴ 209, 

 പƠയാർ 176. 

സംഖǲാകാർഡുകളി
സാമ÷ി.

സംഖǲാകാർഡുകൾ 301 – 350, 351 – 400.

കളിരീതി

കുĞികെള അĕുേപരുǬ ÷ൂƀാÚുųു. ഒരു ÷ൂƀിൽ 301 മുതൽ 350 വെരയുǬ 
സംഖǲാകാർഡുകൾ നൽകുųു. അവ ഇടകലർĹി ഓേരാų് വീതം 10 കാർഡുകൾ  
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നൽകുųു. കിĞിയ കാർഡുകെള ഓേരാരുĹരും െചറുതിൽ നിųും വലുതിേലÚ് 
âമീകരിÚണം. ആദǲം പൂർĹിയാÚുųയാൾÚ് 5 േപായź്. രĬാമത് പൂർĹിയാÚിയാൽ 
4 േപായź്, എųിāെന അവസാനം പൂർĹിയാÚുų ആളിന് ഒരു േപായിź്. അĕ് 
തവണ കളി തുടരാം. കൂടുതൽ േപായിź് േനടുųയാൾ വിജയി. മǯു ÷ൂƀുകൾÚ് 351 – 400,  

401 - 450 എųിāെന കാർഡുകൾ നൽകണം. 5 തവണ കളി പൂർĹിയാÚിയ േശഷം 
സംഖǲാകാർഡുകൾ മാǯി മǯ് ÷ൂƀുകൾÚ് നൽകി കളി തുടരണം. (÷ൂƀ് അംഗāളുെട 
എĴĹിൽ വǲതǲാസം വųാൽ ഒരാൾÚ് പĹ് കാർഡുകൾ കിĞുų രീതിയിൽ കാർഡിെź 
എĴം ടീăർ വǲതǲാസെƀടുĹണം) 

ഘĞം 2
ടീăർ ãാസിൽ കുĞികളുെട എĴേĹÚാൾ ഒų് കൂടുതൽ സംഖǲാകാർഡുകൾ 
കമഴ്ĹിെവÚുųു. ഇതിെല ഒരു കാർഡ് ടീăർ മാǯി വƩുųു. ബാÚിയുǬവ ഓേരാ 
കുĞിÚും നൽകുųു. ടീăർ മാǯിവă കാർഡിെല സംഖǲ കുĞികെള കാണിÚുųു. ആ 
സംഖǲെയÚാൾ വലിയ സംഖǲകിĞിയ കുĞികൾÚ് 3 േപായിźും െചറിയ സംഖǲകിĞിയവർÚ് 
1 േപായിźും നൽകുųു. ഇĹരĹിൽ കളി തുടരാം. അടുĹഘĞĹിൽ കളിനിർേദശĹിലും 
േപായിźിലും ടീăർÚ് മാǯം വരുĹാം.

വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāൾ
യൂണിǯിെź അവസാനം നൽകിയിĞുǬ വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāൾ കുĞികൾ പഠന 
ലäǲāൾ എŅമാŅം േനടിെയųു വിലയിരുĹുവാൻ േവĬിയുǬതാണ് (േപജ് 31). ഇവ 
ഓേരാųും കുĞികൾ സǵയം െചƮെĞ. ഏെതÿിലും കുĞികൾ Ƃയാസം അനുഭവിÚുųു 
എÿിൽ ടീăറുെട ചില ൈകĹാāുകൾ ആകാം. കുĞികൾÚ് സǵയം െചƮുųതിന് 
ആവശǲമായ സമയം നൽകിയതിനു േശഷം ƂവർĹനāൾ ടീăർ ãാസിൽ ചർă െചƮുųു. 
ഓേരാ ƂവർĹനവും വിശദീകരിÚുųു. ശരിയായി പൂർĹിയാÚിയവർ ആെരƽാം ? 

ഇനിയും െമăെƀേടĬവർ ആെരƽാം ? ടീăർ വിലയിരുĹുųു. 

േചാദǲം 1 :  പാേǯൺ പൂർĹിയാÚാം 
 ഒരു നിǅിത സംഖǲ കൂĞിേയാ കുറേăാ തുടർăയായി സംഖǲകൾ പാേǯണുകളായി 

എഴുതുവാനുǬ കഴിവാണ് വിലയിരുĹെƀടുųത്. ഇĹരĹിലുǬ പാേǯണുകൾ 
സǵയം രൂപീകരിÚാനുǬ കഴിവും കുĞി ആർജിേÚĬതുĬ്.

 11, 22, 33, 44, . . . ,  . . . ., എų പാേǯണിൽ അടുĹടുĹ രĬ് സംഖǲകൾ തƣിലുǬ 
വǲതǲാസം 11 ആണ്. അതായത് 11 കൂĞിÚൂĞി എഴുതിയിരിÚുųു. ആയതിനാൽ 
തുടർųുǬ സംഖǲകൾ 55, 66 എų് കാണുųതിന് Ƃയാസം ഉĬാകിƽ.

 150, 250, 350,  . . . .,  . . . . (ഇവിെട 100 കൂĞിÚൂĞി േപാകുųു. ഉĹരം 450, 550.)
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 100,  101, 103, 106,  . . . .,  . . . .  ഇവിെട എŦാണ് Ƃേതǲകത ? ആദǲം 1 കൂĞി, 
പിųീട് 2 കൂĞി, പിെų 3 കൂĞി ഇāെന േപാകുųു. ഉĹരം 106 + 4 = 110, 

110 + 5 = 115 

 990, 980, 970,  . . . .,  . . . .  ഇവിെടേയാ  ? പĹ് കുറăാണ് േപായിരിÚുųത്. ഉĹരം 
960, 950.

ഇĹരĹിൽ സംഖǲ ആേരാഹണ/അവേരാഹണĹിൽ പറയാനും എഴുതാനും കൂടി 
കുĞികൾ കഴിവ് േനേടĬതുĬ്. ഇŅയുമായാൽ കുĞികൾÚ് സǵയം പാേǯണുകൾ 
നിർƣിÚാൻ അവസരം നൽകാം. 'എെź വക' എų ഭാഗം കുĞികൾ പൂർĹിയാÚെĞ. 
Ƃയാസം േനരിടുųവർÚ് ചില സൂചനകൾ നൽകാം. 

 ഏǯവും െചറിയ മൂų് അÚമുǬ സംഖǲയിൽ തുടāി 5 കൂĞിÚൂĞി എഴുതുക.

 ഏǯവും വലിയ മൂųÚ സംഖǲയിൽ തുടāി 111 കുറă് എഴുതുക.

ഇതുമായി ബŰെƀടുĹി Ƃയാസം േനരിടുųവർÚ് സഹപാഠികളുമായി ചർă െചƫ് 
പാേǯൺ പൂർĹിയാÚാൻ ചില േചാദǲāൾ നൽകുųു.

 200, 210, 220,  . . . .,  . . . .

 102, 104, 106,  . . . .,  . . . .

 950, 945, 940,  . . . .,  . . . .

 . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .

 . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .

 . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .,  . . . .

 

അവസാനെĹ 4 പാേǯണുകൾ സǵതũമായി എഴുതാനുǬതാണ്. 

രäിതാവുമായി ചർăെചƫ് െചƫുവരാൻ ചില േചാദǲāളും നൽകാം.

 150 ൽ തുടāി 20 കൂĞിÚൂĞിയുǬ അĕ് സംഖǲകൾ എഴുതുക.

 800 ൽ തുടāി 5 കൂĞി, 10 കൂĞി, 15 കൂĞി, 20 കൂĞി, 25 കൂĞി തുടർăയായി 5 സംഖǲകൾ 
എഴുതുക.

 900 ൽ നിų് 20 വീതം കുറă് 5 സംഖǲകൾ എഴുതുക.
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േചാദǲം 2 :  ഞാനാെരų് പറയാേമാ ?
കുĞികൾ സǵയം െചƫതിന് േശഷമുǬ ചർă. 

ഒųാം േചാദǲം - ചില Ƃേതǲകതകളുെട അടിǚാനĹിൽ രĬÚ സംഖǲെയ 
കെĬĹുųതിനുǬ ƂവർĹനമാണിത്. എെŦാെÚയാണ് തųിĞുǬത് ?

 80ൽ കൂടുതലാണ് അതായത് 81 മുതൽ 99 വെരയാകാം.

 പĹുകളുെട ǚാനĹ് 8 അെƽÿിൽ 9 ആണ്.

 ഒųുകളുെട  ǚാനെĹ അÚം പĹുകളുെട ǚാനെĹ അÚേĹÚാൾ 
1 കൂടുതലാണ്. 

 ഒųുകളുെട ǚാനം ഒų് കൂടുതൽ ആകണം. ആയതിനാൽ പĹുകളുെട ǚാനĹ് 
8 തെų. ഒųുകളുെട ǚാനĹ് 9 ഉം. ആയതിനാൽ സംഖǲ 89.

രĬാം േചാദǲĹിൽ Ƃേതǲകതകളുെട അടിǚാനĹിൽ മൂųÚ സംഖǲ കെĬĹുųതി
നുǬ ƂവർĹനമാണ്. എെŦാെÚ തųിĞുĬ് ? 

 മൂųÚ സംഖǲയുെട അÚāളുെട തുക 15 ആണ്.

 ഒųുകളുെട ǚാനെĹ അÚെĹÚാൾ 8 കുറവാണ് നൂറുകളുെട ǚാനെĹ 
അÚം.

 അതായത് ഒųുകളുെട ǚാനെĹ അÚം ഒൻപത് ആകണം.

 അതുെകാĬ് നൂറാം ǚാനെĹ അÚം 1 ആകണം. 

 തുക പതിനĕായതുെകാĬ് പĹാം ǚാനെĹ അÚം 5.

 സംഖǲ 159 

ഇതുേപാെലാരു േചാദǲം കുĞികൾ േനാĞുബുÚിൽ എഴുതെĞ. േചാദǲāൾ കൂĞുകാരുമായി 
ൈകമാറി ഉĹരം കെĬĹെĞ. ÷ൂƀ് ƂവർĹനമായി കുĞികൾ െചƮെĞ. ഒരു ÷ൂƀ് 
െചƫതിെź ഉĹരം അടുĹ ÷ൂƀുകൾ കെĬĹെĞ.

ഉദാ. 

 

ഞാൻ

മൂųÚ സംഖǲയാണ്

അÚāളുെട തുക 19

ഒųുകളുെട ǚാനĹിെź ഇരĞിയാണ് 
നൂറുകളുെട ǚാനെĹ അÚം
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ഞാനാര് ?

സമാനമായ വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāൾ ടീăർ നൽകണം.

വിലയിരുĹൽ ƂവർĹനāളിെല 'ǘൂൾ േǢാർ' (േചാദǲം 3) എų ƂവർĹനം പലരീതിയിൽ 
പരിഹരിÚാവുų ƂവർĹനമാണ്. വǲതǲǙ രീതിയിൽ ƂവർĹനം െചƮാൻ കുĞികെള 
േƂാŇാഹിƀിÚണം.

 ആെക േവĬ െപൻസിൽ - 950

 െകാടുĹെപൻസിൽ - 7 െപĞി െപൻസിൽ - 700 

   6 പാƩǯ് െപൻസിൽ - 60 

   ആെക െകാടുĹത് - 760

ഇനി െകാടുേÚĬ െപൻസിലിെź കാണണം.

മെǯെŦÿിലും രീതികൾ ഉേĬാ ?

ãാസിൽ ചർă നടĹണം.

950 െപൻസിലുകൾ െപĞികളിലും പാƩǯുകളിലുമാണ് നൽകിയത് എÿിൽ െപĞികളുെട 
എĴെമŅ ? പാƩǯുകളുെട എĴെമŅ ?

(ഉĹരം പറയാൻ കഴിയാĹ കുĞികൾÚ് 950 = 900 + 50 എų സൂചന നൽകിയാേലാ ?) 

േചാദǲം 4 വിĞുേപായ കളāൾ പൂരിƀിÚാനുǬതാണ്. ഉĹരം കെĬĹാൻ ƂയാസമിƽാĹ 
േചാദǲāളാണവ. മനഃകണÚായി ഉĹരം കെĬĹാനാണ് േƂാŇാഹിƀിേÚĬത്.

മെǯാരു േചാദǲം കൂടി.

2023 âിÚǯ് േലാകകƀിൽ ചില ബാǯർമാർ േനടിയ റൺസ് ആണ് ചുവെട 
െകാടുĹിരിÚുųത്. 

മിăൽ മാർഷ് 441 വിരാട് േകാഹല്ി 765 രചിൻ രവീů 578

ഡാരിയൽ മിăൽ 552 െക.എൽ.രാഹുൽ 452 ഇƖാഹിം സർദാൻ 376

േരാഹിത് ശർമ 597 øൻ മാക്െസǵൽ 400

ഈ വിവരāൾ ഉപേയാഗെƀടുĹി വിലയിരുĹൽ േചാദǲāൾ നൽകുമേƽാ ?

രീതി 2

950 – 760 കാണാൻ 760 േനാട് എŅകൂĞിയാൽ 
950 ആകും എųു കĬാൽ മതി.

760 േനാട് എŅ കൂĞിയാൽ 800 ആകും ?      40

800 േനാട് എŅ കൂĞിയാൽ 950 ആകും ?      150

അതുെകാĬ് ഉĹരം 150 + 40 = 190

രീതി 1

950 െന 800 + 150 എെųഴുതാം

760 െന 700 + 60  എെųഴുതാം

വǲതǲാസം കĬാൽ (800 - 700) 

  100 + (150 - 60) 90

ഇനി 190 െപൻസിൽ നൽകണം.
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പസിൽ േകാർണർ

 സംഖǲകൾ ഏവ ?

രĬ് മൂųÚസംഖǲകളുĬ്. ആദǲെĹ സംഖǲയുെട അÚāൾ തിരിăിĞതണ് രĬാമെĹ 
സംഖǲ. ഈ സംഖǲകൾ തƣിലുǬ വǲതǲാസം 99 ആണ്. സംഖǲകൾ കെĬĹാേമാ ?

ടീăേറാട് . . . കുĞികൾÚ് Ƃയാസം േനരിടുųു എÿിൽ ഒരു ഉദാഹരണം നൽകാം. 867, 

768. ഈ സംഖǲകളിൽ ഒųിെź ǚാനെĹ സംഖǲയും, നൂറിെź ǚാനെĹ സംഖǲയും 
തƣിലുǬ  വǲതǲാസം ǋŗിÚാൻ ആവശǲെƀടണം. പĹിെź ǚാനെĹ സംഖǲÚുവų 
മാǯേമാ ? ഇĹരം സൂചനകൾ വă് ഉĹരം കെĬĹെĞ.

 അĕ് മൂųÚസംഖǲകൾ നൽകിയിരിÚുųു. ഇതിെല 15 അÚāളിൽ 11 അÚāൾÚ് 
പകരം പൂജǲം എഴുതി സംഖǲകൾ കൂĞിയാൽ 20 കിĞണം. എŦുവഴി ? 10 െസÚź് 
സമയം.

 111

 333

 555

 777

 999
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