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सव�साधारण सचूना : 
   1. या ��पि�केत - अ,ब,क,ड – असे चार िवभाग आहते. 
   2. सव� िवभाग आव#यक आहते. 
   3. यथाश'य सव� िवभागाची उ*रे +माने यावीत. 
   4. एकाच िवभागातील सव� ��ांची उ*रे +मानेच यावीत. 
 

िवभाग -  'अ' - वाचन व आकलन- 15 गुण 
/0 1) खालील उतारा काळजीपूव:क वाचा व ;यावर आधा>रत िवचारले@या /0ांची उBरे िलहा.   
  

/0 1) a) उतारा वाचून ;याआधारे खालील /0ांची उBरे पया:यांमधून िनवडा.(कोणतेही 3)   (3×1= 3) 

I) C) स4दय  
II) B) अ7ूंची  
III) C) चं8, तारे यांनी �कािशत आकाश    
IV) A) वेदांम;ये  

/0 1) b) खालील /0ांची उBरे उताKयाLया आधारे एका वाNयात िलहा. (कोणतेही 3)      (3×1 = 3) 

I) लेखक गवतातील को?यां@या जा?यांिवषयी सयू�िकरणांनी रंगलेली जण ूसोनेरी मोCयां@या झालरी 
लावलेली परEची हवेवर डोलणारी नाजकू मंिदरे असे Fहणतात. 

II) लेखकाने आपGयाला खालचे वरचे सारे िवH पाहा असे सांिगतले आह.े Fहणजेच िनसग� आिण आकाश 
बारकाईने पाहJयास सांिगतले आह.े 

III) टेिनसन@या मते "एक फूल जाणणे Fहणजे सारे िवHच जाणणे" . 
IV) लेखक काजNयां@या चमकJया@या O#याला �काशाची कवाईत असे Fहणतात. 

/0 1 c) उताKयाLया आधारे खालील /0ांची  थोडNयात उBर िलहा.(को.1)        (2×1 = 2) 

I)  लेखकाने आपGयाला दविबंद,ू को?यांची जाळी,   िनळे डQगर, खोल दRया, नSा, नाले ,तळी, वUृवेली, 
फुले, पाखरे, फुलपाखरां@या अंगावरील नUी, नाचणारे मोर, गायी, बैल, मांजरे यांचे डोळे,. 
फुलपाखरां@या पंखांवरील नUी पाहJयास सांिगतले आह.े कोिकळेला शोधत िफरायचा सGला िदला 
आह.े घबुडांचे घCूकार ऐकायला सांिगतले आह.ेरा�ीचे आकाश पाहायला सांिगतले आह.े काजNयांची 
कवाईत पाहायला सांिगतले आह े. 

 
II) लेखक आपGयाला िनसगा�चा िम� बनJयाचा सGला दतेाना िनसगा�तील मौजमजांबरोबरच आकाशातील 

रा�ीचे O#य पाहायला सांगतात. आपGया ऋषीमनुEनी वेदांम;ये दपुार@या िन?या आकाशाचे वण�न केले 
आह.े लेखक Fहणतात क\ आपण सव�जण पहाटेचेही आकाश पाहत नाही तर दपुारचे धगधगीत आिण 
�खर आकाश आपण कधी पाहणार? आपGयाला तारय्ांचे आकष�ण वाटले पािहजे असे Cयांना वाटते. 

 



/0 2 a)  किवता वाचून ;यावर आधा>रत /0ांLया उBरांचा योPय पया:य िनवडा. (कोणतेही 3). 
 (3×1= 3) 

I) B) अनभुवां@या डायरीची 
II) D) संकट येणे 
III) B) िनरंतर  
IV)  कवीने सवा̀ना आयaुयाचा तोल सावरJयासाठी काय करJयाचा सGला िदला आह?े 
   C) एखादी कला अंगी जोपासJयाचा  

/0 2) b)  किवतेLया आधारे खालील /0ांची एका वाNयात उBरे िलहा.(कोणतेही 4)       (4×1 = 4) 

I)  कवीने सवा̀ना 'लाथ मारेन ितथे पाणी काढेन'अशी िजगर ठेवJयाचे आवाहन केले आह.े 
II)   कोणCयाही समeयेला जीवनात आCमहCया पया�य कधीच असत नाही. 
III)  आपGया जवळ कधीही िनराशाही येऊ नये Fहणनू माणसाने दगु�म कडा भेदJयाची ददु�Fय अिभलाषा 

ठेवावी. 
IV)  �यCनां@या मदतीने िशखर सर करता येते. 
V)  'इ@छा' या अथा�चा किवतेत आलेला शiद - अिभलाषा. 

                िवभाग - 'ब' - Rयाकरण - 20 गुण  
/0 3) a) सूचने/माणे उBरे िलहा. (कोणतेही 4)                                                       (4×1 =4) 

I) A) िवHास 
II) A) िवधान 'अ', 'ब', 'क' बरोबर. 
III C) गोगलगाय हळू चालते. 
IV) D) बाक\  
V) A) ि+यािवशेषण अNयय  

/0 3 b) सूचने/माणे उBरे िलहा.  (कोणतेही 3).                                                     (3×1=3) 

I) भिवaयकाळ. 
II) िवशाखा पeुतक वाचत होती. /िवशाखाने पeुतक वाचले होते / िवशाखाने पeुतक वाचले. /िवशाखा 
 पeुतक वाचत असे. 
III)  वत�मानकाळ. 
III) माणसाने भतूदया अंगी बाणवली आह.े / माणसू भतूदया अंगी बाणवतो./  माणसू भतूदया अंगी बाणवत 
 आह/े  माणसू भतूदया अंगी बाणवत असतो. 

/0 3) c)  सूचने/माणे उBरे िलहा. (कोणतेही 3)                                              (3×1=3) 

I)  मलुां@या अkयासाची काळजी जlर/ न'क\/ िनिmतच nयायला हवी. 
II)  राघव बेजबाबदार मलुगा नाही. 
III) आoाथp वा'य. 
IV) िनसगा�ला कुठला आला आह ेधम� ? िनसगा�ला कोणता धम� असतो का ?/िनसगा�ला कोणताही धम� 

नाही ना? 
/0 3) d) सूचने/माणे उBरे िलहा. (कोणतेही 2)                                                        (2×1 = 2) 

I)   वाट  
II)  िqया गाणे गाऊ लागGया. 



III) तारखा. 
/0 4) a)  सूचने/माणे उBरे िलहा.   (कोणतेही 2)                                                 (2×1=2) 

I)  A) कालवड 
II)  A) पगडी 
III)  C) नदी  

/0,4) b) सूचने/माणे िलहा. (कोणतेही 2)                                     (2×1=2) 

I) A) अरJय- रान 
II) B) तनया  
III) B) सQड  

/0 4)c) सूचने/माणे उBरे िलहा. (कोणतेही 2)                                                   (2×1= 2) 

I) D) सोय × गैरसोय 
II) B) सशq 
III) C) परतं�   

/0 4) d) सूचने/माणे उBरे िलहा. (कोणतेही 2)                                               (2×1=2) 

 I) C) नवरा�  
II) A)समाहार ssं 
III) B) वैकिGपक ssं. 

िवभाग - 'क' - पाठ्यपुWतक आधा>रत - 30 गुण. 
/0-5) a) एका वाNयात उBरे िलहा.  (कोणतेही -3)                              (3x1=3) 

I) सतत सtमान केला गेला तर एक शालीन जग गमावनू बसJयाचा धोका असतो. 
II) वजन कमी करJयासाठी न बोलJयाचा उपाय पंतांना  जमणार नNहता कारण ते टेिलफोन ऑपरेटर होते. 
III) तपोवनातील िqयांना अiदलु दवेदतूासारखा वाटायचा. 
IV) खेतवाडी@या �ाथिमक शाळेतील िशUक पvरिeथती बेताची असली तरी मनाने खपू 7ीमंत होते.  
V) मळू कथा दजwदार असेल तरच कोणतीही कलाकृती उ*म होऊ शकते. 

/0 5) b) खालील वाNयातील >रकाYया जागी योPय श[दाचा पया:य शोधून वाNय पु]हा िलहा.  
 (कोणतेही 3).                                    ( 3×1=3)        

I)  A) xतभंगाचा 
II) C) हातभार 
III)   B) िहरNयागद� 
IV)    A) तyवoान 
V)    A) िलंबाचा 

/0 5) c)   खालीलपैक_ कोण;याही एका /0ांची 40 ते 50 श[दांत उBरे िलहा. (कोणतेही-1)  (3x1=3)                       

I) मलेु कोणCयाही एका सािहCय �काराची वैिशz्ये लेखक यािवषयी पाठ्यपeुतका आधारे मािहती 
िलह{ शकतात. श|ुलेखनाला अनसुlन गणुदान करावे. 

II)  पंतां@या उपासाबाबत Cयां@या पCनीचा उCसाह- उकडलेGया भा}या खाऊ घालणे - सडपातळ 
भा}यांचा खरुाक चाल ू- बाळसेदार भा}यांची eवयंपाक घरातून हकालप~ी- िबनसाखरेचा चहा - 
अशा मदुS्ां@या आधारे लेखन. 



III)  दसुRयाला मदत करJयातला आनंद - eवमतावर आधाvरत �� असGयामळेु मलेु Cयां@या 
िवचारानसुार Nय� होतील. िवचारांमधील ससु�ूता, ��ा@या आशयानसुार िलखाण पाह{न गणुदान 
करावे. 

  

टीप : धडा व लेखक यांचा उ@लेख आवaयक. शुbलेखनाला अनुसcन गुणदान करावे. 
 

/0 5) d) कंसात िदले@या वाN/चारांचा खालील वाNयामधील योPय ;या िठकाणी वापर कcन वाNय 
पु]हा िलहा.                                (5x1=5) 

(अंगाचा ितळपापड होणे,गलका करणे,स�ंुग लावणे, मळमळ Nय� करण,ेरममाण होणे, झोकून दणेे ) 
I) दशेा@या eवातं�यासाठी अनेक +ांितकारकांनी चळवळीत eवतःला झोकून िदले. 
II) गाJया@या मैिफलीत सव� 7ोते रममाण झाले होते. 
III) दकुानाचे झालेले नकुसान पाह{न राघव@या अंगाचा ितळपापड झाला. 
IV) मलुां@या िकGला करJया@या बेताला अचानक आलेGया पावसाने स�ंुग लावला. 
V) पंचांनी िदलेGया िनण�याब�ल सव� खेळाडंूनी तीx मळमळ Nय� केली. 
 

टीप - वाN/चारांचा वाNयात वापर करताना वाNयात योPय तो बदल केला अस@यास मुलांना पणू: 
गुणदान करावे 

 

/0 6- a)खालील /0ांची  एका वाNयात उBरे eा.  (कोणतेही 4 )            (4x1=4) 

I) संत नामदवेांनी eवतःला परमेHराचे दास Fहटले आह.े 
II) कवीचे सव�eव असलेली गोz Fहणजे Cयांचे दोन हात. 
III) य|ुा@या वेळी समोlन  तोफ गो?यांचा, बंदकुां@या गो?यांचा वषा�व होत असतानाही सैिनक न 

घाबरता आगेकूच करत राहतो Fहणनू कविय�ीला सैिनकाचे पाऊल िज�ीचे  वाटते. 
IV) 'eव�न कl साकार' या किवतेत कवीला सव�� चैतtयाचे सदुश�न िफरत असलेले जाणवते. 
V) दःुखा@या �संगात आलेले अ7 ूहचे कवीचे सवा�त जवळचे िम� होते. 
VI) संत नामदवेांनी परमेHराला Fहणजेच पांडुरंगाला मेघाची उपमा िदली आह.े 

 

/0 6 b) खालील वाNयातील >रकाYया जागी योPय श[दाचा पया:य शोधून वाNय पु]हा िलहा.   
 (कोणतेही 4)                              (4x1 =4) 

I) अि�नमािज पडे बाळू | माता धांवे कनवाळू || 
II) दिुनयेचा िवचार हरघडी केला, अगा जगमय झालो 
III) त�ुया शौय�गाथेपढेु Cयाची केवढीशी शान 
IV) भिवaय उ}वल या देशाचे कlया जयजयकार. 
V) झोतभ~ीत शेकावे पोलाद तसे आयaुय छान शेकले. 

 

/0 6 c) खालीलपैक_ एका काRयपंf_चे संदभा:सह Wपgीकरण िलहा. ( कोणतेही 1)          (1x3 =3)                           
I)  संदभ:- 'औUण' या किवतेत कविय�ी इिंदरा संत सीमेवर लढायला जाणाRया जवानांना संबोधनू Cयांचे 

औUण करताना या काNयपं�\ वापरत आह.े 
Wपgीकरण -  सीमेवर श�@ूया माRयाचा सामना करत असतानाही सैिनक न डगमगता लढत राहतो. या 

सैिनकांमळेुच सव�सामाtय जनता शांततेत जीवन Nयतीत करते. सैिनका@या परा+मापढेु सव�सामाtय 
माणसाचे जीवनही खपू शGुलक आह.े याची सव� भारतीय जनतेला जाणीव आह,े  Fहणनूच ते सव� िमळून 



सैिनका@या िवजयाची कामना करतात. Cया@या िवजयी होऊन परतJयाची वाट पाहतात. Cयांचे अ7 ू
भरले डोळे Fहणजे जण ूसैिनकाचे औUण करJयासाठी पेटवलेGया वातीच आहते अशी कGपना कlन 
कविय�ी Fहणतात क\ सव�सामाtय जनतेकडून हचे तुझे औUण आह.े 
ही अzाUरी छंदातील एक भावोCकट किवता आह.े 

 II) संदभ: - संत नामदवे 'अंिकला मी दास तझुा' या अभंगातून परमेHर कृपेची याचना करत आहते. 
Wपgीकरण - संत नामदवे eवतःला परमेHराचा दास Fहणवतात आिण Cया@या दश�नाची िवनंती करताना 

िविवध उदाहरणातनू परमेHराचे व eवतःचे नाते Nय� करतात. वनात वनवा लागGयावर जशी एखादी 
हरणी पाडसा@या िचंतेत Cयाचा सव�� शोध घेत राहते,eवतः@या जीवाची पवा� न करता पाडस सरुिUत 
राहावे Fहणनू �यCन करते, तसेच संत नामदवे eवतः परमेHराचे भ� आहते आिण परमेHराने या 
भ�ा@या संकटात , कठीण �संगात Cयाला वाचवJयासाठी धाव nयावी अशी ते परमेHराकडे िवनंती 
करतात. 

परमेHराचे आिण भ�ाचे नाते ह ेआई मलुासारखेच पिव� आह ेह ेदश�वताना संत नामदवेांनी Ozांत 
अलंकाराचा वापर केला आह.े 

 

टीप - िवeाhयाiनी संदभा:सिहत Wपgीकरण WवतःLया श[दांत पूण: मुद्eांLया आधारे िलिहले 
अस@यास पूण: गणुदान करावे. शुbलेखनाLया आधारे गुणदान केले जावे. 

 

/0 7 a) खालील /0ांची उBरे एक वाNयात िलहा. (कोणतेही -3)          (3x1=3) 

I)  बाक� म;ये इिंजिनयर Fहणनू जॉईन झाGयानंतर लेखकाला  मेटलायिझंग �ि+येवर काम करायला 
सांगJयात आलं.  

 II)  NयCुप*ीकोश िनिम�तीचा ठराव  १९३८ साली मुंबई येथे अिखल भारतीय सािहCय संमेलना@या दरFयान 
पास झाला. 

 III) बाक�  या संeथे@या नावाचे िवeताvरत lप - भाभा ऑटोिमक vरसच� स�टर Fहणजेच भाभा अनसंुशोधन 
क� 8. 

IV)  'दार' हा �Cयय फारसी भाषेतनू मराठीत आला आह.े 
 

/0 7 b) खालीलपैक_ कोणतेही एका /0ाचे 40 ते 50 श[दांत उBर िलहा. (कोणतेही 1) (1x2 =2) 

I)  NयCुप*ी कोशाची कायw - शiदाचे मळू lप दाखवणे, अथा̀तील बदल eपz करणे, उ@चारातील बदल 
व फरक दाखवणे, बदलांचे कारण eपz करणे इCयादी आहते. 

II) eवतःचे काम eवतः िनमा�ण करावे. आपGयाला काय करायचे आह ेते eवतःच ठरवावे. बॉसने 
सांिगतले तेवढेच काम केले सांिगतले नाही तर आपGयाला कामच नाही असे समजणे ही �व*ृी गेली 
पािहजे. हा होमी भाभानी िदलेला सGला ऐकून Cयानसुार वागले तर 'eकाय इज द िलिमट' ही 
पvरिeथती िनमा�ण होते. 

  

िवभाग-ड - लेखन -  15 गुण 
 

/0-8 - a) खालीलपैक_ कोण;याही एका  िवषयावर सुमारे 200 ते 250 श[दांत िनबंध िलहा.    
 (कोणताही 1)                       (1x6 =6) 
 

िनबंधात खालील गोzEवर लU Sावे -  
* िवषय oान तक� श�\ व Cयाची सलग मांडणी 



*  म�ुसेदूपणा 
* आकष�क आरंभ व शेवट  
* Fहणी, वा'�चार, काNयपं�\ यांचा यो�य वापर  
* हeताUर व श|ुलेखन 
*  िवरामिचtहांचा यथायो�य वापर  
*  उपयोजन कौशGय /  समप�क शेवट. 

  

टीप - वरील सव: घटकांचा सारासार िवचार कcन गुणदान करावे 
 

/0 8 b) िदले@या मुद्eांLया आधारे  कथा िलहा.कथेला शीष:क eा व ता;पय: िलहा.(कोणतीही 1).                  
(1x5 =5) 

कथालेखनात खालील गोzEवर लU Sावे- 
*शीष�क 
 *िवषयाची यो�य मांडणी, म�ुसेदूपणा व कGपकता  
*आकष�क �ारंभ व शेवट रंजकता  
*Fहणी वा'�चार यांचा योजकतेने वापर  
*आकष�क शैली व संवाद  
*िवरामिचtहांचा यथायो�य वापर 
 *ताCपय� 

टीप - वरील सव: घटकांचा सारासार िवचार कcन गुणदान करावे. 
 

/0 8 c) खालीलपैक_ कोण;याही  िवषयावर पn िलहा.  (िलफाफा आवaयक) (कोणतेही 1)             
(1x4=4) 

  प�लेखनासाठी खालील गोzEवर लU Sावे. 
िदनांक प�ा@या वर@या डाNया कोपRयात िलहावा. 

  मायना-  }यांना प� पाठवायचे Cयांना डावीकडे संबोिधत करावे. 
िवषय- मोज'या शiदात असावा  
मजकूर-  मजकूर िवषयाशी संबंिधत �ोटक व नेमका असावा. समप�क, म�ुसेदू रचना, पाGहाळ नसावा. भाषा  
Nयावहाvरक व भारदeत असावी. 
शेवट व eवाUरी-  प�ाचा शेवट करताना डावीकडील कोपRयात प� पाठवणाRयाची eवाUरी व प*ा 

असावा. 
 

 
 

 

 

 


