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CHAPTER - 2         FOCUS POINT – COMPUTER SCIENCE  XII 

CHAPTER – 2 
Concepts of Object Oriented Programming.(Expected Marks = 4) 

 
 ( ഈ േനാ&സിൽ വിഡിേയായും ഉൾെ2ടു4ിയി567്. പാഠഭാഗ>ൾെ?ാ2ം വീഡിേയാ ടAൂേ5ാറിയലുകള6ം 
കാണാവുHതാJ. െമാൈബൽ േഫാണിലാJ നി>ൾ ഈ േനാ&O വായി?ുHെതPിൽ QR േകാഡിൽ Qി?് 
െചS6ക. Printed Note ആെണPിൽ QR േകാU Oകാൻ െചS6ക.) 
 
 

 
 

 
 
 
 
    1. Procedure Oriented Programming. (POP) 

.  

It gives more importance to function than data. 
  
 (ഡാ#െയ&ാൾ )പാധാന-ം ഫ0്ഷ3 െകാടു7ുെകാ8ു9 േ)പാ)ഗാമിം> 
രീതിയാണിC.) 
 
 
 

2. Object Oriented Programming. (OOP) 
 

It gives more importance to data.  
 
(ഡാ#E&് കൂടുതൽ )പാധാന-ം െകാടു7ുെകാ8ു9 േ)പാ)ഗാമിം> 
രീതിയാണിC.) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

POP OOP 

Data is given less importance. 
(ഡാ#E&് )പാധാന-ം കുറവാJ.) 

 

Data is given more importance. 
        (ഡാ#E&് കൂടുതൽ )പാധാന-ം നൽകുKു.) 

 

Function is given more importance. 
       (ഫ0്ഷ3  കൂടുതൽ )പാധാന-ം നൽകുKു.) 

 

Function is given less importance. 
(ഫ0്ഷ3  !പാധാന&ം കുറവാ-) 

Creating new data types is difficult. 
(പുതിയ ഡാ# ൈടMNകൾ  സൃQി&ുKC 

ബുSിമുTാJ.) 

New data types  can easily  defined. 
(പുതിയ ഡാ#  ൈടMNകൾ എളNM7ിൽ 

നിർവചി&ാൻ കഴിയും.) 

Poor real world modelling. 
(യഥാർ\  സാഹചര-മായി ബ^ം കുറവാJ.) 

 

Easy to define real world situation. 
(യഥാർ\ സാഹചര-ം നിർവചി&ുവാൻ 

എളNMമാJ.) 

Programming Paradigm 
(േ"പാ"ഗാമിം) മാതൃക) 

 

POP v/s OOP 
 

( Click or Scan here to 
see the video) 

https://www.youtube.com/embed/stOXT1Rzny8?start=39&end=186




 

Visit my Channel & Subscribe @ www.youtube.com/c/naveenbhaskerchannel   
Prepared By Naveen Bhasker,HSST-Computer Science,SN TRUSTS HSS, Shoranur,Palakkad Mob: 99460 27884    
 

6 

CHAPTER - 2         FOCUS POINT – COMPUTER SCIENCE  XII 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

o A Class is a blueprint of objects that defines data and functions . 
(ഡാ#യും ഫ0്ഷനും അട`ിയ ഒbെജdടി3െറ വിശദരൂപമാJ Class ) 
 
 

o It represents the set of properties or methods that are common to all 
objects. 
(എലhാ object കൾ&ും െപാതുവായു9 properties ഉം methods ഉം 

നിർവചിjിരി&ുKC class ൽ ആJ.) 

 
 
 

o Object is an instance of class. Objects are created from class. 
(object കൾ നിർlി&ുKC class ൽ നിKാJ. class ൽ ഉ9 എലhാ ഡാ#യും 
ഫ0്ഷനുകളNം object ൽ അട`ിയിരി&ുKു.) 

 
Class & Objects 
       
 Example : 
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Basic Concepts of OOP 

Class  student 

 { 

    Private : 

int rollno; 

          char name(20); 

    Public : 

        void read( ); 

       void print( ); 

}; 

student  s1, s2, s3 ; 

student എK class ൽ നിKും s1, s2, s3  എK 
മൂKു object കൾ ഉ8ാ&ിയിരി&ുKു. 
 

Data 

Member Functions 

(1) Class  
 

 (2) Object 
 

( Click or Scan on the QR 
Code to see the video) 

https://www.youtube.com/embed/stOXT1Rzny8?start=187&end=573
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o It refers to the act of showing essential features hiding the background 
details or explanation. 
 
(പmാ7ല വിശദാംശ`േളാ വിശദീകരണ`േളാ  മറjNെവjN െകാ8്  അവശ- 
വിവര`ൾ മാ)തം )പദർശിMി&ുKതിെന Data Abstraction എK് വിളി&ുKു) 

 
  
 

o It refers to the binding of data and functions together and keeps them safe. 
 

(ഇC ഡാ#െയയും ഫം>ഷനുകെളയും പരoപരം ബ^ിMി&ുകയും അവെയ 
സുരpിതമായി സൂpി&ുകയും െചqNKതിെന സൂചിMി&ുKു.) 

 
 
 

o It is the ability to exist in many forms.  
 
(പല രീതികളിൽ നിലനിൽ&ാനു9 കഴിവിെന സൂചിMി&ുKു.) 

 
 
 

o It is the ability of a class to inherit the properties of  another class is known as 
Inheritance. 
(ഒരു class 3െറ സവിേശഷതകൾ മെ#ാരു class നു ൈകമാറാനു9 കഴിവിെന 
inheritance എK് വിളി&ുKു.) 
 

Types of Inheritance   (വിവിധ തര1ിലു3 inheritance കൾ) 

 
 
 
 
 
 
 
 

o It is the process by which a larger program is sub-divided into smaller 
programs called modules.  
 
(ഒരു വലിയ േ)പാ)ഗാമിെന െമാഡ-ൂളNകൾ എK് വിളി&ുK െചറിയ 
േ)പാ)ഗാമുകളായി വിഭജി&ുK )പ)കിയയാണിC.) 

 

 (3) Data Abstraction 
 

 (4) Data Encapsulation 
 

 (5) Polymorphism 
 

 (6) Inheritance 
 

1. Single Inheritance 
2. Multiple Inheritance 
3. Multilevel Inheritance 
4. Hierarchical Inheritance 
5. Hybrid Inheritance 

 (7) Modularity 
 

( Click or Scan on the QR 
Code to see the video) 

https://www.youtube.com/embed/stOXT1Rzny8?start=710&end=1320





