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FOCUS POINT – COMPUTER SCIENCE  XII 

CHAPTER – 1 
STRUCTURES & POINTERS  (Expected Marks = 8) 

 
 ( ഈ േനാ&സിൽ വിഡിേയായും ഉൾെ2ടു4ിയി567്. പാഠഭാഗ>ൾെ?ാ2ം വീഡിേയാ ടAൂേ5ാറിയലുകള6ം 
കാണാവുHതാJ. െമാൈബൽ േഫാണിലാJ നി>ൾ ഈ േനാ&O വായി?ുHെതPിൽ QR േകാഡിൽ Qി?് 
െചS6ക. Printed Note ആെണPിൽ QR േകാU Oകാൻ െചS6ക.) 
 

 
 
 
 

o Structure is a user defined data type. 
(ഉപേയാ&ാവി) നിർവചി.ാൻ  സാധി.ു3 data type ആ5 structure.) 

 
o It is a collection of different data types. 

(വ6ത68ത ഡാ: തര<ള>െട ഒരു േശഖരമാണിF.) 
 

            
 
 
 
 
 
 

 
o The elements of a structure are accessed using the dot (.) operator or Period operator. 

(ഒരു Structure )െറ ഘടക<ൾ േഡാL് (.) ഓQേറ:ർ അെലTUിൽ പീരിയX ഓQേറ:ർ 

ഉപേയാഗിZ് ആ[സ8 െച\>3ു) 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

o A Structure placed inside another structure is called a nested structure.  
 

(ഒരു structure നുZിൽ മെ[ാരു structure വHാൽ അതിെന Nested Structure എHു വിളി?ുHു.) 
 
  
 
 
 

 

Concept of Structure & Example. 
 

SYNTAX 
 
 struct   Structure Name 
 {  
   Member definition;  
   Member definition;  
   ---------------------  
   ------------------------  
 } ; 
 

Example: 
 
struct student  
 {  
    int rollno;  
 char grade;  
 float percentage;  
 };  
 

Accessing elements of a structure  
 

( Click or Scan here to 
see the video) 

Nested Structure 
 

Example: 
 student s; 
 s . rollno; 
 s . grade; 
 s . Percentage; 
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Arrays Structures 
• Array ഒരു derived ഡാ: ൈടQ് ആ5. 

(േബസി& ഡാ* ൈട-.കളിൽ നി3ും ഉ7ാ8ി 
എടു8ു3വ) 
 

• ഉപേയാ&ാ^ നിർവചി.ു3 ഡാ: 
ൈടQാണിF. 

 
• ഇതിൽ ഉൾെ.ാ`>3F ഒേര  

തരaിലു` ഡാ:കൾ ആ5. 
 

• ഇതിൽ ഉൾെ.ാ`>3F വ6ത68ത  
തരaിലു` ഡാ:കൾ ആ5. 

 
• ഓേരാ ഘടക<േളയും access 

െച\ാൻ subscript  ഉപേയാഗി.ു3ു. 
 

 
• ഓേരാ ഘടക<േളയും access െച\ാൻ 

േഡാL് (.) ഓQേറ:ർ ഉപേയാഗി.ു3ു. 

 
• ഒരു അറc.ു`ിൽ മെ:ാരു അേറ 

വ3ാൽ മൾLി ഡയെമൻഷണൽ അേറ 
എ3് വിളി.ു3ു. 
 

 
• ഒരു structure നു`ിൽ  മെ:ാരു 

structure  വ3ാൽ nested structure  
എ3് വിളി.ു3ു. 

Array v/s Structure 

( Click or Scan here to 
see the video) 
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(1) Static Memory Allocation 

 
Memory Allocation before the execution of the program. 
(േfപാfഗാം fപവർaി.ു3തിനു മുൻപു` െമgറി അേലാേ.ഷൻ.) 

 

(2) Dynamic Memory Allocation. 
       

Memory Allocation during the execution of the program. 
(േfപാfഗാം fപവർaിZ>െകാhിരി.ുേiാൾ ഉ`  െമgറി അേലാേ.ഷൻ.) 

 
 
 

Pointers 

§ A Pointer is a variable which contains a memory address. 
 

(െമgറി അfഡj് അട<ിയിരി.ു3 േവരിയബിളാ5 േപായി)റർ.) 

Declaring a pointer  

Syntax : 
   
     data type * pointer variable 

Example : 
   
     int * a 

‘*’  and  ‘&’ Operators 

 * is known as ‘Value At’ Operator. It is used to get the value stored at the location points by 
the pointer. 

* വാല6ൂ അ:് ഓQേറ:ർ എ3റിയെQടു3ു. ഒരു േപായി)റർ േവരിയബിളിൽ അട<ിയിരി.ു3 
അfഡj് , ഏF െമgറി െലാേ.ഷനിെല ആേണാ, അവിടുെa വാല6ൂ ലഭി.ാൻ ഉപേയാഗി.ു3ു. 

 & is known as ‘Address of’ Operator. It is used to get the memory address of a variable. 

& അfഡj് ഓo ഓQേറ:ർ എ3റിയെQടു3ു. ഒരു േവരിയബിളി)െറ അfഡj് ലഭി.ുവാൻ 
ഉപേയാഗി.ു3ു. 

Memory Allocation 

There are Two types of Memory Allocation. (െമ$റി അേലാേ+ഷൻ ര/ു തര2ിലു/്.) 

( Click or Scan here to 
see the video) 
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• ‘new’  operator is used for dynamic memory allocation. 

 
(േfപാfഗാം fപവർaിZ>െകാhിരി.ുേiാൾ െമgറി അേലാേ.:് (dynamic memory 
allocation)  െച\>വാനു` ഓQേറ:ർ ആ5  new) 

 
• ‘delete’ operator is used to remove the allocated memory. 

 
(അേലാേ.:> െചcത െമgറി നീ.ം െച\>വാൻ delete ഓQേറ:ർ 
ഉപേയാഗി.ു3ു.) 
 
 
 
 
 

 
 

If the memory created by  the new operator is not removed by  the delete operator, then this 

memory will be blocked and will not be re-allocated. Then arises a situation known as 

MEMORY LEAK. 

( new ഓ6േറ7ർ ഉപേയാഗി=് സൃ@ി= െമ$റി, delete ഓ6േറ7ർ 

ഉപേയാഗി=് നീ+ംെചEതിെലFGിൽ, ഈ െമ$റിയുെട പിKീടുL ഉപേയാഗം 

തടയുകയും മ7N Oപവർ2നQൾ+ായി ഉപേയാഗി+ുകയും െചSിലF. ഈ 

സാഹചരUെ2 Memory Leak എK് വിളി+ുKു.) 

 

മുഴുവൻ വീഡിേയാ കാണുവാനായി  QR  േകാ0 scan െച34ക അെല78ിൽ click 

െച34ക. 

 

 

NEW  and DELETE Operators 

Memory Leak 

( Click or Scan here to 
see the video) 
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